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Dragi copii,

In acest manual, vé invitdm s descoperiti lumea speciald din afara si dinduntrul vostru! Fste o
lume care seamana cu un diamant, pentru cd are multe fatete.

In clasa a lll-a, ati observat c tot ceea ce ai lucrat a fost valoros, pentru ci nu existd bun sau riu
in felul fiecaruia de a crea forme. Cu cat lucrarile sunt mai diferite, cu atat sunt mai apreciate, datorita
stilului propriu, personal.

Desi in paginile ce urmeaza aveti sugestii pentru forme si culori, acestea sunt doar pentru o
orientare generald. Va provocam sa va simtiti liberi si sa faceti lucruri complet diferite, intr-un mod la
care nu s-a gandit nimeni pana acum. Daca e ceva ce va lipseste din lista de materiale data, fiti creativi
si gasiti variante de inlocuire.

Sinu ldsati pe nimeni sa va spund ca nu aveti talent. Pentru ca desenul, pictura si abilitatile
practice se fnvata, asa cum se fnvafd cititul, scrisul si socotitul. lar secretul succesului este s aveti

curaj sd scoateti la lumind ideile. Idei despre lumea din afara si dinduntrul vostru. .. . |
utoarele
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Competente generale si specifice, conform programei scolare pentru disciplina Arte vizuale si abilitati
practice, clasele a lll-a - a IV-a, aprobata prin OMEN nr. 5003/02.12.2014
1. Explorarea de mesaje exprimate in limbaj vizual intr-o diversitate de contexte
1.1. Exprimarea de opinii proprii referitoare la mesajele comunicate prin limbaj vizual
1.2. Evidentierea caracteristicilor diferitelor categorii de elemente de limbaj plastic, in compozitii in mediul
inconjurator si in imagini
2. Realizarea de creatii functionale si/sau estetice, folosind materiale si tehnici adecvate
2.1. Valorificarea unor materiale si tehnici adecvate, pentru exprimarea clara a unui mesaj intentionat
2.2. Realizarea de compozitii la alegere, valorificand potentialul expresiv al limbajului plastic

2.3. Realizarea de produse unicat, personalizate si utilizabile, in urma desfasurarii unor activitdti dominant
manuale, creative si ludice

2.4. Remodelarea spatiilor si a formelor printr-un demers plastic intentionat si prin tehnici variate
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Structura unei unitati tematice
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Simboluri si casete

ceeeececcececccc
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,\ Activitati de picturs % Apllca’;|! , Explicatii (indrumdri pentru invatare)
& ) (pune-ti mintea
Id si desen —
: la contributie!)

>

o
B\ Gandeste r"@?f Materiale necesare
Activitati pentru A ' B
bl in afara

abilitati practice -

‘ cutiei!

Simbol ECO
Evaluare/ (reutilizare de materiale)

Activitdti de f autoevaluare
fotografiere @ (verifici 0

ce ai invatat) Informatii pentru profesori

Varianta digitala | —

Variantadigitala cuprindeintegral continutul manualului
in varianta tiparita, avand in plus exercitii interactive, jocuri

AMII static " educationale, animatii, filme si simuldri.
Toate acestea au obiectivul de a aduce un plus de
AMII animat « . valoare cognitiva.
d Paginile din manual pot fi vizionate pe desktop, laptop,
tabletd, telefon, oferind o experienta excelenta de navigare,
AMIl interactiv 8 facand posibile parcurgerea manualului si revenirea la

activitatea de invatare precedenta.

Butonul ° o Activitati de tip static — deschide activitati de tip static,
care se deruleaza cu ajutorul butoanelor de navigare.

Activitati de tip animat - indicd elemente care se gdsesc

in partea de jos a paginii. Pentru vizionare, se activeaza

Butonul butonul Reda (p).

deschide cuprinsul manualului d|g|ta| Si permite Iv Activitél,:i de tip interactiv - |nd|Cé elemente situate in
deschiderea de Capitole/Lectii. partea de jos a paginii, de tipul: Asociazd, Bifeazd, Scrie

de la tastaturd, Selecteazd. Butoanele de validare sunt:

deschide ghidul de utilizare a manualului digital.

Butoanele de navigare G 9 Reseteazd (care aduce exercitiul la starea lui initiald) si
i 9 - ) Verificd (prin care se verifica rezolvarea). Utilizatorul are
permit parcurgerea manualului si deschiderea la dispozitie trei incerciri de a rdspunde corect, dupé

unei anumite pagini. care raspunsul corect este afisat automat.
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Materiale i instrumente

La disciplina Arte vizuale si abilitati practice vei avea nevoie de mai multe resurse.
Priveste fotografiile de mai jos si aminteste-ti ce ai folosit in clasa a lll-a.

1. Realizeazd o lista, grupand instrumentele si materialele pe care le observi
in figurile A, B, C, D. Poti folosi un tabel sau alt organizator grafic:

= e e

hartie coloratd simpld si cu model foarfeca simpld si cu model

2. Completeaza lista cu alte resurse pe care le ai laindemand.

3. Ti-ai creat o cutie de arte, in care sd depozitezi materialele reciclabile?
Spune cel putin trei avantaje pe care le ai atunci cand folosesti o astfel de cutie.

a_'L'/\\\‘Tt



In zhor

Subiecte aplicative:
Intre cer si pamant
Amintiri din copilarie

Competente:
2.1;2.2;2.3.

iti vei aminti:

® cum sa comunici idei si sentimente,
folosind elementele de limbaj
plastic: punctul, linia, pata de
culoare, forma;
care sunt tehnicile de lucru invatate
pand acum, cu ajutorul cdrora
poti realiza produse utile Tn viata
dezicuzi

Vei descoperi:

e cum sa desenezi si sa decorezi
un zmeu.




Recapitulare

& FElemente de limbaj plastic:
& punctul, linia, pata de culoare si forma

cceeccecececceccccececccecceccccccccccccec

VAR

iti amintesti?

Putem comunica cu cei din jurul nostru:

e folosind limbajul oral (atunci cand vorbim);

e folosind limbajul scris (atunci cand scriem);

e folosind limbajul vizual (atunci cand ne ajutdm de fotografii, semnale vizuale, desene, sculpturi etc.).

ccececcececccccccccc

Prin desen si pictura putem transmite ceea
ce gandim si ceea ce simtim. Tn acest caz, folosim
elementele de limbaj plastic: punctul, linia
si pata de culoare, organizate in forme la care
ne-am gandit (forme elaborate) sau in forme
obtinute intamplator (forme spontane).

1. Priveste cu atentie figurile A, B, Csi D.
Spune ce asemdnari si ce deosebiri
observiintre ele.

2. Ce elemente de limbaj plastic s-au folosit
in figurile Csi D?




RECAPITULARE
% Tehnici de lucru pentru
realizarea de produse utile
(eeeececececcececcecccc
iti amintesti?
Din clasa | pana acum, ai invatat numeroase
tehnici de lucru care te-au ajutat sd creezi
obiecte frumoase si utile. Stii s3 tai, sa decupezi
dupd contur, sa lipesti, sa mototolesti, sa rupi si

sd rdsucesti, sa tesi cu benzi de hartie, sa indoi,
sa impletesti, sa croiesti si sd cosi, sa modelezi etc

(Vezi fotografiile de p'e a'ceasté'paginé.) . A
Lo decupare dupa contur,
rupere si origami mototolire ipire, pllere

A A
E modelaj j E croire i coasere j

1. Care dintre tehnicile Tnvatate ti place mai mult si de ce?
2. In ce scop pot fi folosite produsele date ca exemplu pe aceasta pagina?
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f" Subiect aplicativ: intre cer si pamant
N o
4 Tema: Linia, punctul, forma

ccecceecceccecececc

Ai indltat vreodata sau ai vdzut cum se fnalta
un zmeu? Priveste figura A, de pe aceastd pagina,
si spune care crezi ca sunt conditiile necesare
pentru a reusi.

Observd cu atentie figura B. Ce forme poate
avea un zmeu? Dacd vrei sd-l decorezi, ce fel de
linii si puncte poti folosi?

cecccececccecccccecccccecccccccccccec

ti amintesti?

Atunci cand desenezi un obiect si cand 7l decorezi, poti folosi linii groase sau subfiri, linii verticale, orizon-
tale, oblice, curbe, frante, continue sau intrerupte, serpuite, spiralate, scurte, lungi etc. Pentru a crea desene
foarte expresive, alaturi de linii poti folosi si puncte. Asezarea acestora se poate face ordonat sau la intamplare.

o

1. Deseneazd zmeie
de forme diferite.

2. Decoreaza-le cu linii,
puncte si culori,
jucandu-te cu mai
multe instrumente:
creioane, creioane
colorate, cerate,
carioca, pixuri,
linere etc.




iNTRE CER §I PAMANT

cececcecceccceccceccecccccceccccccecc

Priveste desenele din figurile A si B. Observa cd desenatoarea a folosit linii imperfecte, cu grosimi
diferite pe lungimea lor, numite linii modulate. :

Artistii preferd o astfel de linie, in locul celei perfecte, cu aceeasi grosime pe toatd lungimea ei,
pentru ca este mai expresiva.

Observa si modul in care au fost grupate punctele. Unele sunt sub forma de siruri in directii diferite,
altele sunt grupaje de puncte de aceeasi marime si culoare, iar altele sunt dispuse la intamplare.

Stiai cd aspectul, grosimea, mdrimea liniilor si a punctelor sunt strans legate de instrumentul
cu care se deseneaza?

e -3:_-:-_. A
@ 1. Observa cu atentie pasarile in natura. 4

2. Realizeaza un desen cu titlul Psari. Foloseste linii, puncte, forme si culori. Incearci instrumente diferite.

e Te-ai intrebat vreodatd de ce zboard
pasarile calatoare intr-un stol sub
forma de V" (fig. C)?

* De-a lungul timpului s-au facut numeroase
cercetdri, pentru cd lumea pasarilor este fascinanta.
Un posibil raspuns, dar nu singurul, este acela ca
zborul reprezinta un efort considerabil, dar atunci
cand stolul este sub forma de ,V*, fiecare pasdre
reuseste sa-si potriveasca ritmul si pozitia aripilor,
astfel incat sa foloseascd curentul de aer format
de aripile pasarii aflate in fata.

* Tu ce alte curiozitdti legate de zbor cunosti?

3
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' Subiect aplicativ:
Amintiri din copilarie - avionul
Tehnica Origami

ceecccecceccececcecc

< Care este primul obiect pe care ai invdtat sa-|
o construiesti din hartie?

Dacd nu ai incercat inca s faci un avion, te
provocam sa incerci. Jocul cu avioane de hartie
este foarte indrdgit, atat de cdtre copii, cat si de
catre adulti. Se poate spune cd avioanele din hartie
sunt cea mai raspanditd forma de origami (arta
de a impadturi hartia). Existd nenumadrate modele,
mai usor sau mai greu de realizat. Indiferent de
model insa, ele trebuie sd zboare cat mai mult.

'-

4
ceeeceececceceeccd

Poti urmdri pe pagina 15 pasii posibili pentru
a obtine un avion de hartie prin tehnica origami.

1. Construieste avioane din hartie,
fmpdturind hartia in feluri diferite.
Foloseste, de fiecare datd, hartie
de reciclat (ciorne).

2. Lanseaza avionul de la o linie trasata
si mdsoara distanta pe care a parcurs-o.

3. Realizeaza impreund cu colegii un mobil cu avioane
de hartie (fig. A), pe care sa-l expuneti in sala de clasa.

4. Ce alte modalitati de a expune avioane de hartie
cunosti? Poti observa una dintre ele in figura B.




AMINTIRI DIN COPILARIE — AVIONUL

Indoaie pe lungime o coald A4 si desf-o (fig. 1); apoi, pliazé catre centru doud colturi ale dreptunghiului (fig. 2a).
Tine coala indoitd pe jumatate (fig. 2b) si suprapune muchiile indicate cu rosu (fig. 3a).

B B e el

Intoarce avionul pe verso si repets miscarea de suprapunere a muchiilor (fig. 3b). Apoi, realizeazd indoituri similare
si suprapune din nou muchiile (fig. 4a si apoi fig. 4b).

Acum, realizeaza miscari similare de
suprapunere a muchiilor indicate cu rosu
(fig. 5a). De data aceasta, vei face indoi-
turile catre partea superioard a avionului,
si nu cdtre baza acestuia (fig. 5b).

Indoaie coltul aflat la spatele avionului
(fig. 6a). Ajutandu-te de indoitura reali-
zatd, introdu coltul in interior (fig. 6b).

Avionul
este gata de
lansare! Lg

} * Stiai cd o alta constructie origami foarte indrdgita este
cocorul? Despre acesta existd o legendd renumitd care
a facut din el un simbol al sperantei, dragostei si credintei.
* Realizeazd impreund cu colegii un mobil cu cocori (fig. C), C
pe care sa-|l expunetiin sala de clasd.

e \ N\ =



Recapitulare si evaluare

Gandeste-te la lucrdrile pe care le-ai realizat pand acum la Arte vizuale si abilitati practice. Alege, in fiecare
caz, raspunsul care crezi ca ti se potriveste cel mai bine. Socoteste punctajul total si spune ce observi.

dar am progresat

5 puncte 4 puncte 3 puncte 2 puncte 1 punct
. Trebuie
Excelent! Foarte bine Bine d Nu prea bine, ;| sdma straduiesc
aram progresa mai tarel
Lermel, M - .! @ @
/’ 4 ) Trebuie
Excelent! Foarte bine Bine d Nu prea bine, ‘ sa ma straduiesc
aram progresa mai tarel
) Trebuie
Excelent! Foarte bine Bine d Nu prea bine, i sa ma straduiesc
aram progresa mai tarel
QO“ . ) Trebuie
Excelent! Foarte bine Bine Nu prea bine, | ox < ctduiesc

mai tare!




iti vei aminti:
ce sunt formele naturale si formele
plastice;
care sunt culorile primare si cele binare;
care sunt culorile complementare;
ce sunt nuantele;
cum sa folosesti linia, culoarea si forma,
pentru a comunica celor din jur idei
si sentimente;
cum sd combini materiale si tehnici,
pentru a crea obiecte utile Tn viata
dezicuzi

Vei descoperi:

® (a3 poti sa-i aduni ideile intr-un carnetel
de schite;

® (3 artistii se inspira, in lucrdrile lor,
din frumusetea naturii.

Povesti
de toamna

$

Subiecte aplicative:
Atelier de artist
Natura, izvor de inspiratie
Culorile, copiii luminii

Toamna, in scoala

Competente:
1.1;1.2; 2.2; 2.4.




| 0 Povesti de toamna

2> Subiect aplicativ: Atelier de artist

& Tema: Schita/carnet de schite
ceecceccececceccecc

Stiai ca fiecare artist are cu el in permanenta
un prieten? Este vorba despre carnetelul de
schite. (Vezifig. Asi B.)

De ce se numeste astfel? Pentru cd, de requld
(dar nu neaparat), este mai mic decat un caiet
obisnuit si incape cu usurinta in orice fel de
geantd. Seamdnd cu un jurnal in care proprietarii
fac insemndri in imagini despre ceea ce simt, vad,
aud, miros sau, altfel spus, despre lucruri sau
locuri care Ti impresioneaza.

Asadar, intr-un carnetel de schite incape o lume
minunatd, personald, sub forma unor idei. In timp,
acestea se pot transforma in adevarate opere de artd.

1. Aduna-ti ideile Tntr-un carnetel de schite.
Vei descoperi valoarea lui peste cativa ani.

2. Transformad una dintre idei intr-un desen
sau Tntr-o poveste. Prezint-o colegilor si

cere-le parerea.

cececececceccceccec

Dar ce este o schita?

0 schitd este un desen, Tn care autorul contu-
reaza in linii mari (fara amanunte) un subiect care
il intereseaza, adicd un desen realizat fugitiv, cu
cateva linii generale (fig. C).

2
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NATURA, I1ZVOR DE INSPIRATIE

7 Subiect aplicativ: Natura, izvor de inspiratie

§ : .
&  Tema: Forme naturale si forme plastice

ceceecceccecceccceccceccecceccecceccecceccceccccccecc

Natura a fost intotdeauna izvor de inspiratie pentru pictori, sculptori, fotografi etc. Acestia au observat
cu atentie formele naturale si le-au transformat in forme plastice, cu ajutorul liniei, punctului si culorii
(vezi reproducerea Naturd moarta cu fructe, a lui Nicolae Grigorescu, fig. A).

Natura
moarta

cu fructe,
de Nicolae
~ Grigorescu

cececececcececcecccec

ITr

Priveste cu atentie schita din figura B. Au fost folosite linii,
puncte sau culori?

Pentru cd artistul a fost impresionat de frumusetea fructului
si |-a redat intocmai, spunem cd a realizat o forma elaborata.

I picturs, formele se pot obtine si spontan, prin stropirea,
fuzionarea, miscarea suprafetei de hartie etc. In acest caz, vorbim
despre forme spontane, obtinute prin amestecul culorilor (fig. C).

)

1. Tndoaie o foaie de hartie in dous pirti egale si asazi
culori numai pe una dintre jumatatile ei. Cu cealaltd
jumatate acopera culoarea si preseaza. Desfa foaia
si completeazd forma spontand obtinutd cu linii i
puncte, astfel incét sd capete semnificatie.

2. Creeazd o compozitie cu titlul Toamna, in care sd
folosesti forme elaborate inspirate din naturd.




2. POVESTI DE TOAMNA

f" Subiect aplicativ: Culorile, copiii luminii
N . . .
g Tema: Culori primare, binare, complementare. Nuante

cecceecececcecccecccccc

Priveste cu atentie cercul culorilor (cercul
cromatic), creat de Johannes ltten (fig. A), si amin-
teste-ti ce ai invatat despre culori. Tn centru se afl3
culorile rosu, galben si albastru, numite si culori
primare (principale). Acestea nu se pot obtine prin
amestecul altor culori.

Din amestecul culorilor primare, doud cate
doud, obtinem culorile binare (sau secundare):
oranj, verde si violet.

Pe cercul cromatic se poate observa cd fiecarei
culori primare fi corespunde, in partea opusa,

o culoare binard. Aceste perechi se numesc
@ culori complementare (R cu Ve, G cu Vi, A cu 0). Cercul cromatic al lui Itten

Alb si negru nu sunt culori, ci nonculori. Albul
ceeceecceecececcecccec

reprezintd lumina, iar negrul reprezinta intunericul.
Priveste cu atentie desenul din figura B

si aminteste-ti:
e prin amestecul de culori (primare sau binare)
vecine pe cercul cromatic se obtin nuante.
e amestecurile se tulburd atunci cand folosim
alb si/sau negru.

-

1. Exerseazd amestecurile de culori intr-un joc
de forme asemanator celui din figura B.

2. Realizeaza o compozitie cu titlul Fructe de
toamnd (vezi fig. C), n care sa folosesti cat
mai multe nuante.




TOAMNA, iN SCOALA

.«‘;f Subiect aplicativ: Toamna, in scoala
& Tehnica amprentarii

cecececceceececcececcececcecccccccecceccce

Observa figurile A si B si aminteste-ti tehnica amprentarii. Daca vom pune multa culoare pe diferite
obiecte/materiale din jurul nostru si le vom presa pe hartie, vom obtine amprenta (urma) suportului respectiv.

1. Tnmoaie n culoare marginea unui capac
de plastic si amprenteaza pe hartie, astfel
incat sd obtii un strugure. Completeaza
tabloul si cu alte elemente. Creeaza-i o
ramd si expune-| in sala de clasd, intr-o expozitie cu
titlul Toamna, in scoala.

2 Realizeaza alte tablouri cu acelasi subiect, folosind
tehnici invatate (modelaj, colaj etc.) si materiale
diferite (fig. C, D i E).




2. POVESTI DE TOAMNA

% Subiect aplicativ: Toamna, in scoala
Tehnica decuparii dupa contur

‘ cccecececcecccccccc

Ai observat cét de bine te simti intr-o incdpere
plind de lumind si culoare? Puteti transforma
sala de clasd intr-un astfel de spatiu, decorand-o
cu produse realizate de voi. De mare efect sunt
florile uriase (50-70 cm), ilustrate in figura A.

Urmeaza pasii pentru a realiza un astfel de

decor. Poti alege sd incepi cu partea din mijloc
a florii sau cu conturul acesteia.

. Matouale neceann
“W  coli de carton colorat, de dimensiunea
T8y 50 x 70 ¢cm; :
’  coli de carton colorat, de format A4;

e foarfecd si lipici.

S
Pasul 1. Pliaza o coala coloratd A4 in jumdtate, Pasul 2. Franjureaza bentita de hartie pe partea
pe lungime. Taie de-a lungul indoiturii. Pliazd din cu indoitura. Poti taia fasii mai late sau mai fnguste.
nou jumdtatea obtinuta, tot pe lungime. Mergi cu tdietura putin mai mult de mijlocul benzii.

Atentie! NU pana la capat!

Pasul 3. Ruleazd cat mai strans bentita de hartie franjuratd. Lipeste la capat si {ine strans cateva minute, asigurandu-te
cd s-a lipit bine. Rasfira fasiile, ca in figura 3b. Acesta va fi centrul florii. Il poti mari, infasurand peste el benzi franjurate
de culori diferite, pe care le obtii repetand pasii 1si 2.

o




Pasul 4. Pe o coald mare de carton colorat, folosind toatd
suprafata, deseneaza o floare, cdreia sa fi lipseasca

0 petald, precum si centrul. Ai nevoie de doud astfel

de flori, de aceeasi culoare. Decupeazd-le dupa contur.

Pasul 6. Asambleaza toate partile, cain figura 6. Lipeste
prin suprapunere capetele in care lipseste petala florilor
mari de la exterior, obtinute la pasul 4. Suprapune si
lipeste cele doud flori mari, astfel incét petalele lor sd
alterneze (vezi fig. 7).

1. Realizeaza flori uriase
impreund cu colegii.

2. Decorati clasa cu produ-
sele obtinute, avand grija
sa nu incarcati prea mult
spatiul.

| ]t. '

TOAMNA, iN SCOALA

Pasul 5. Deseneaza o floare mai micd, de altd formd
si de altd culoare. In centrul ei, decupeaza un orificiu
in care sd incapa figura obtinutd la pasul 3.

)
)

)
1

Pasul 7. Florile se vor fixa de perete sau de tocul
usii, cu ajutorul unei gume de lipit asemandtoare
cu plastilina (patafix, gumfix etc.).

)
)




Recapitulare si evaluare

A. Tn aceasta unitate ti-ai amintit multe lucruri despre culori. Verifica ce ai retinut!

1. Copiaza schema alaturata pe o coald
albd sau in Jurnalul de invatare
si completeaza/coloreaza cu culori

primare sau cu culori binare.

. Observa figura pe care ai obtinut-o.
Care sunt perechile de culori
complementare?

. Scrie rdspunsurile pentru intrebarile de
mai jos, pe o coald alba sau in Jurnalul
de invdtare.

a) Ce suntformele naturale?

b) Ce sunt formele plastice?

¢) Cum se obtin nuantele?

d) Ce sentdmpld cu amestecurile
atunci cand folosim alb si/sau negru?

e) Cum se obtin formele spontane?

A

v

. Ai creat impreuna cu colegii decoruri
pentru sala de clasa?
Cum ati colaborat? Alegeti impreuna
raspunsurile la intrebarile din fisa
de mai jos.

Culoare primara 1 Culoare primara 2

Culoare primara 3

Autoevaluare de grup

Nume:
Tema proiectului:

Data:
Numele colegilor:

1. Am terminat lucrarea la timp? DA/NU
2. Am cooperat eficient? DA/NU
3. Am comunicat cu voce de interior, fard a deveni galdgiosi? DA/NU
4. Fiecare si-a spus propria idee, dar a ascultat si ideile celorlalti? DA/NU

5. Ne-am descurcat cel mai bine la

6. Data viitoare vom fi mai buni la




iti vei aminti:

e care sunt culorile reci si calde;

e cum sd folosesti linia, punctul,
culoarea si forma, pentru a comu-
nica cu ceilalti;

® cum sa combini materiale si tehnici,
pentru a crea obiecte frumoase si utile
pentru tine si pentru cei din jurul tau.

Vei descoperi:
® (d te asemeni si te deosebesti
de copiii din alte zone ale lumii;
e cum sd impletesti o bratara
a prieteniei.

(3
Noi, in
diversitatea
lumii

Subiecte aplicative:
La capatul lumii

In térile calde
Bratara prieteniei
La fel si diferiti

Competente:
2.1;2.2;2.3;2.4.




Noi, in diversitatea lumii

2> Subiect aplicativ: La capatul lumii
4 o
¢ Tema: Culori reci

ceccececcececccecccccc

Priveste cu atentie fotografiile A si B. Ce
observi? Unde crezi cd au fost facute? Ce informatii
despre mediu primesti prin intermediul culorii?

.
i

iti amintesti? Dup3 efectul pe care 1l produc,
adica dupa felul in care ne fac sa ne simtim,
culorile pot fi calde si reci.

Cele reci sunt: albastru, verde si violet.
Albastru pur este culoarea cea mai rece, deoarece
celelalte culori reci au Tn amestec si culori calde:
Ve=A+G;Vi=A+R.

Tn compozitii, culorile reci dau senzatia de
departare n spatiu.

1. Priveste cu atentie figura C. Ce reprezintd?
) Scrie, pe o coald alba sau in Jurnalul tau
de invdtare, lucrurile la care te gandesti
atunci cand privesti desenul.
2. Informeaza-te despre viata din regiunile
polare:
e cine sunt eschimosii;
8 ® cu ce se hranesc;
* cum si construiesc igluurile etc.

Realizeaza o compozitie cu subiectul
La capatul lumii. Foloseste numai culori reci.




/> Subiect aplicativ: In tarile calde
& Tema: Culori calde

=

(eceececeecececceccecc

Observa desenul din figura A.
Ce culori au fost folosite?

ti amintesti? Culorile calde sunt: rosu, galben
si oranj. Cea mai caldd culoare este oranj, deoarece
rezulta din amestecul a doud culori calde:
0=R+G.

Tn compozitii, culorile calde dau impresia
de apropiere in spatiu.

1. Care sunt tarile calde?

2. Afld si alte informatii despre
viata copiilor din tdrile calde.

3. Realizeaza o compozitie cu
titlul In trile calde. Foloseste
numai culori calde.

iN TARILE CALDE

e Copiii din Africa pot da lectii de simplitate
i copiilor din lumea-ntreagd. Desi se
confruntd in fiecare zi cu multe probleme,
traiesc in mijlocul naturii si se bucurd de
frumusetile acesteia.

* Faptul ¢d nu au jucdrii nu-i impiedicd sa se joace.
Inventeaza mereu jocuri noi: modeleaza pamantul,
se urcd Tn copaci, Tsi incropesc masinute din bete,
capace, cutii de carton etc. Isi fac mingi din pungi
de plastic, pe care le strang laolaltd si le leaga cu
sfoara. Tn toatd sarécia, existd insd un lucru care nu
le lipseste: zambetul!

\\—\ \ V|
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3. NOI, IN DIVERSITATEA LUMII

Subiect aplicativ: Bratara prieteniei

Tehnici de lucru cu fire textile
tceccececececececccec

Ai prieteni? Prin ce te asemeni si prin ce te
deosebesti de prietena/prietenul tau? (Prieteni pot
fi si pdrintii, bunicii, fratii sau surorile, animalul
de companie etc.)

Se stie cd ntre prieteni se creeazd o legatura
speciald. De multe ori simtim nevoia de a ddrui
prietenei/prietenului nostru ceva care sa-i spund
cat de mult o/l pretuim. Si ce e mai potrivit decat
o bratara a prieteniei, facuta chiar de tine?

Existd nenumarate modele, dar cele mai usoare
sunt cele facute din fire, prin rasucire, innodare si
impletire. Poti incerca si tu, urmadrind cu atentie
etapele urmatoare.

Pasul 1. Taie cate doud bucati de 80 cm lungime, din
fiecare culoare aleasa.

Pasul 2. Indoaie la mijloc firele pregjtite si apoi
innoada, astfel incat sa obtii o bucld, ca in figura 2.

,@ e sfoard colorati;
£ * o mapd cu clips sau bandd adeziva;

* rigld, foarfeca.




BRATARA PRIETENIEI

Pasul 3. Fixeaza bine capdtul cu bucld al manunchiului, lipindu-l cu bandd adeziva
de masa de lucru sau prinzandu-l in clipsul unei mape (fig. 3). Alege dousd fire de
aceeasi culoare si incepe sa infasori cu ele restul manunchiului, cat mai strans,
fard a ldsa spatii intre fire.

Pasul 4. Cand vrei sd continui cu altd culoare, trebuie mai intai sd faci un nod,
astfel: treci cele doud fire pe deasupra manunchiului, formand cifra 4, cain figura
4a (sau cifra 4 in oglindd, In functie de sensul in care ai infdsurat). Dupd aceea,
introduci capatul firelor prin bucla cifrei 4 (fig. 4b) si strangi bine (fig. 4c). Apoi,
alegi doud fire de alta culoare si infdsori mai departe. Repetd acest pas, finalizand
de fiecare datd cu un nod fnainte sa schimbi culoarea.

Pasul 5. Probeazd bratara din cand in cand. Atunci cand ai ajuns la lungimea
doritd, finalizeaza cu un nod de tip cifra 4 (fig. 4a, 4b), apoi repetd nodul,
pentru sigurantd. Desparte in doud manunchiuri firele ramase (fig. 5). Pe aces-
tea le vei folosi pentru a lega brdtara la mana, trecand unul dintre manunchiuri
prin bucla si apoi innodand. Op’;lonal poti impleti firele ramase la capete.

Bratara este gata!

Dacd nu ti-a iesit perfectd din

prima, nu te ingrijora! Perfectiu-

nea vine odatd cu exercitiul.
Bratdrile au un efect mai spec-

taculos atunci cand sunt purtate

in numdr mai mare.




3. NOI, IN DIVERSITATEA LUMII

-

@) Subiect aplicativ: La fel si diferiti
' Tema: Portretul

fccecececececececececceccecc

iti amintesti? Ce este subiectul intr-un tablou?

(—/ [l |

Un tablou (picturd, fotografie), in care subiectul este un om
(sau un grup de oameni), se numeste portret. Expresia chipului
transmite anumite emotii celui care priveste. Priveste portretele
A si B. Ce emotii recunosti?

De multe ori, portretele transmit si informatii interesante
despre viata persoanei din imagine (cum ar fi locul unde
trdieste, activitdtile care Ti plac sau obiceiurile din familia sa).
Priveste figurile Csi D. Ce poti spune despre copiii din imagini?

cececccececcccecec

Un portret in care personajul este implicat
intr-o activitate si nu priveste la camera (fig. E)
se numeste instantaneu.




ccecececececccceccec

In functie de modul in care este incadrat
(cuprins in imagine) subiectul, existd mai multe
tipuri de portret. latd doar cateva dintre ele:

e portret general (plan depdrtat): personajul
apare in imagine in intregime (din cap pand
in picioare), surprins impreund cu mediul care
fl inconjoard (fig. F).

e plan mediu: personajul este surprins intr-un
cadru mai restrans, astfel incat picioarele nu
apar in intregime. De obicei, personajul este
incadrat de la jumdtatea coapsei (fig. G).

* bust: personajul este incadrat deasupra
soldului. Spatiul de deasupra capului este
mic, iar fundalul nu este foarte clar (fig. H).

e portret-cap (plan apropiat): in imagine apare
numai capul personajului (umerii adesea nu
apar). De data aceasta, este permisa taierea
la nivelul fruntii (fig. 1) sau al barbiei. Ochii
personajului sunt foarte importanti, acestia
trebuie sa iasa clar in evidenta!

cccecececccccecccec

Asa cum poate ai observat, de cele mai multe ori,
orientarea (pozitia) in care este realizat un portret
este verticala (deoarece oamenii stau Tn picioare),
pe cand fotografiile de peisaj (naturd) sunt realizate
de cele mai multe ori in pozitie orizontald, pentru a
cuprinde un spatiu mai larg. Desigur, acest lucru nu
este obligatoriu. Iti propunem sa explorezi ambele
orientdri, atunci cand realizezi portrete.

cececececccecceccec

In functie de punctul din care priveste fotogra-
ful (numit perspectiva), un portret poate fi privit:
e dejosin sus (fig.J), caz considerat adesea
inestetic;
e de la nivelul ochilor subiectului (fig. K);
e desusin jos (fig. L).
Ce emotii sesizezi in fiecare exemplu?

Realizeaza instantanee cu membrii familiei
tale. Surprinde tipurile de portrete despre
care ai invatat. Salveaza colectia in compute-
rul personal. Observa-le cu atentie si gdseste
asemanari sau deosebiri foarte vizibile din
punct de vedere fizic.




Recapitulare si evaluare

Tnvata sa-ti spui parerea despre lucririle
realizate de colegii tdi, folosind tehnica numita
,sandvici”. Formeaza pereche cu unul dintre colegi:
el este Artistul, iar tu esti Criticul. Roagd-| sa-ti
arate una dintre lucrdrile realizate de el, din unita-
tea Noi, in diversitatea lumii (de exemplu, fig. 1).

Priveste-o cu atentie si incepe prin a formula
o apreciere despre ea: Portretul desenat de
tine este special; felul in care ai combinat
liniile, punctele si amestecurile imi transmite
o stare de liniste.

Continud cu un lucru pe care i-l recomanzi:
Rama ondulata pusa peste tot ar fi incadrat
mai bine portretul pictat de tine.

Incheie tot cu o apreciere: Cel mai mult
imi place coafura personajului, mi-au atras
atentia chiar si cele mai mici detalii.

Schimbati apoi rolurile: tu esti Artistul
si el Criticul.
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Spune ce simti cand comentariile despre ceea
ce ai realizat se prezintd sub formd de ,sandvici”.

Poti sd iti spui parerea si despre o fotografie
(fig. 2), folosind aceeasi tehnicd.

Tnoa ceva ce mi-a plécut la creafia ta:

Artictul

Criticul:
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Povesti
de i |arna

Subiecte aplicative:
@ Decoruri de iarna: brazi

si oameni de zdpada

Sarbatori cu lumina

Competente:
1.1;21; 2.2; 2.4.

iti vei aminti:
cum sd combini materiale diverse si
tehnici pentru a crea obiecte frumoase
si utile, specifice sarbatorilor de iarng;
tehnica fuziondrii si a colajului;
ce sunt formele plane si formele
spatiale.

Vei descoperi:

e cum sa-{i confectionezi singur
decoruri de iarng;

® cum sd pictezi cu lumina.




G Povesti de iarna

Subiect aplicativ:
Decoruri de iarna - brazi
Tema: Forme plane

cececececccccccccc

Priveste cu atentie figura A. Ce observi?
Ce tehnici s-au folosit pentru a obtine brazii?

{ti amintesti? Tn pictura, grafica, in anumite
colaje etc., formele au doud dimensiuni, respectiv
lungime si ldtime, si poarta numele de forme
plane sau forme bidimensionale. Asadar, brazii
din figura A sunt forme plane.

Bradul

1. Realizeazd un desen, o picturd sau un colaj n care sa de Vasile Alecsandri
folosesti forme plane elaborate. Inspird-te in compozi-
tia ta din strofele poeziei Bradul, de Vasile Alecsandri.

. Folositi, ca decoruri pentru serbarea de Craciun sau ca
decoruri de iarng, rezultatele creatiei voastre. Puteti
face un colaj in grup (fig. B).

Sus pe culme bradul verde
Sub zapada albicioasa
Printre negurd se pierde
Ca o fantasmd geroass,

Si priveste cu-ntristare
Cum se primbld prin rdstoace
larna pe un urs calare,
larna cu sapte cojoace.

El se scuturd si zice:
JIn zadar tu, vréjitoare,
Aduci viforul pe-aice,
Aduci zile fard soare...

In zadar a ta suflare
Apa-n rauri o incheagd,
Sterge urma pe carare
Si de mine turturi leaga... ¢

In zadar imi pui povara

De zdpada si de gheatd.

Fie iarnd, fie vard,

Eu pdstrez a mea verdeata!”




DECORURI DE IARNA

Subiect aplicativ: Decoruri

% de iarna - oameni de zipad3

Tema: Forme plane. Pata plata
ceceececceccccccec

Existd deosebiri intre bradul din figura A
si brazii din figura B, din punctul de vedere
al modului in care a fost folositd culoarea?

Infigura A, petele, adic urmele de
culoare asezate pe coala de desen, au fost
intinse uniform, fard urme vizibile de pen-
suld. Tn acest caz, este vorba de pete plate
sau decorative (tente plate).

Realizeazd un decor pentru o poveste de iarnd.
Foloseste brazi si oameni de zapada. Te poti
ajuta de pasii de mai jos.

S

Pasul 1. Pe o coald mare Pasul 2. Deseneazd si apoi
de carton, deseneaza decupeaza, dupa contur,
un om de zapadd. accesorii diverse (caciul,

Decupeazd-| dupad contur. fular, nasturi etc.).



4. POVESTI DE IARNA

j’" Subiect aplicativ: Decoruri de iarna - brazi
¢ Tema: Forme spatiale; pata picturala obtinuta prin fuzwnare
c

cececeececcececccec @

Descrisi in cuvinte, fotografiati, desenati, pictati,
ilustrati pe calculator sau construiti din materiale dife-
rite, brazii nu lipsesc din povestile noastre de iarna.

Priveste cu atentie figurile A, B, Csi D si
spune ce asemanari si ce deosebiri existd intre ele.
In care dintre cazuri vorbim despre forme plane?
Ce au in plus celelalte?

ceeeeccecceccccccecc
ti amintesti?

In sculptura, ceramics, modelaj, origami,
machete etc., alaturi de lungime si latime, apare
cea de-a treia dimensiune, inéltimea. In acest caz,
vorbim despre forme tridimensionale - 3D (ldtime,
lungime si indltime) sau forme spatiale.

cececececcceccec s

Infigura D, bradul a fost pictat prin tehnica
fuziondrii. Pata de culoare nu a fost intinsd in mod
egal, ci s-a folosit un suport umed, pe care s-a pus
culoarea verde foarte repede, Tnainte ca foaia sa se
usuce (fig. E).

Prin aceasta tehnica spunem cd am obtinut
pete picturale sau vibrate (adica neunlforme

Obtinem pete picturale si folosind culorile in
amestec sau prin alte tehnici: stropire, amprentare,
dirijarea culorii cu jet de aer etc.

cy W

1. Spune pasii care crezi ca s-au facut :
pentru a obtine un brad tridimensional,
cainfigura D, dacd materialele necesare
sunt cele prezentate in figura F.

2. Construieste un brad tridimensional,
folosind materiale si tehnici la alegere.

—m a
' 3



DECORURI DE IARNA

; Subiect aplicativ: Decoruri de iarna - oameni de zapada
%ﬁ Tema: Forme spatiale

cceececcececcecececce * pagini dintr-o revistd veche; 7 :

[

Asemenea bradului, omul de zapada construit °0 c?(gla de f|1'arﬂt|e covloraEa;f '|
in formd tridimensionala poate fi 0 podoaba in ¢ unfirmeta !cvlmbra'cat in Tire textile
bradul de Craciun. sau o panglicd subtire;

Descopera cum se realizeazd un astfel de decor. ® ocrenguta;

e foarfecd, lipici, capsator;
* un capacde la osticld de 5 litri (fig. A).

Pasul 1. Asaza foile de revistd unele peste altele, indoaie-le pe lungime Pasul 3. Rasfira foile, asazd-le T

si capseaza-le din locn loc, de-a lungul indoiturii. Cu cat sunt mai multe foi, picioare (fig. B) si leaga firul metalic
cu atat corpul omului de zapada va fi mai plin. sau funda pe post de fular. Prinde
Pasul 2. Pe foile indoite si capsate, deseneaza corpul omului de zapad crenguta intre doud foi, prin lipire.

(in functie de preferinte, din doud sau din trei parti) si decupeaza dupa contur.

Pasul 4. Construieste paldria, .
din coald coloratd. Contureaza

un cerc, cu ajutorul capacului, si
decupeaza-I. Corpul paldriei se face 5
dintr-un dreptunghi, care se ruleaza H R
si se lipeste sub forma de cilindru.

Lipeste paldria pe capul omului

de zdpada (fig. C). Gata!
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4. POVESTI DE IARNA

Fotografie: Pictura cu lumina
feeecceececccccecc

iti amintesti?

Cuvantul fotografie provine din limba greacd,
de la cuvintele fotos (lumind) si grafi (a scrie, a desena).
Astfel, a fotografia inseamnd ,a desena cu luming"!

Stiai cd existd posibilitatea de a scrie/de a desena
cu luming, cu adevarat? in fotografie, exists o teh-
nicd foarte indrdgitd, denumitd pictura cu lumina.
Ea se bazeaza pe timpul in care 7i permitem came-
rei sd inregistreze ceea ce se petrece in exterior.

Mai jos, Tti prezentdm pasii pentru a realiza
picturi cu lumind.

Subiect aplicativ: Sarbatori cu lumina

A

Pasul 1. Seteaza

) |

camera foto pe

modul de fotografiere
manual (prescurtat
cu litera M pe rotita
camerei), vezi figura 1.

Pasul 2. Potriveste setdrile camerei astfel (fig. 2a):

15" - Acest lucru Tnseamna cd aparatul va inregistra
(va capta lumina) timp de 15 secunde.
F7.1

e [S0200
e (Cautd pe camerd un buton care indica AF-MF (fig. 2b).

L-ai gdsit? Comuta-| pe MF!
Nu te Tngrijora daca nu intelegi ce inseamnd toate

prescurtdrile camerei! Nu este nevoie. Butoneazd pand
cand reusesti si nu te teme, nu ai ce sa strici!

Mateniole neceaone

* 0 camera foto cu functii manuale;

* un trepied sau 0 masd fnaltd;

alte obiecte care lumineaza s

® una sau mai multe lanterne mici (sau
. i pot fi

tinute in mana): becul de la bicicletd,
beculete de Tmpodobit bradul etc.

Pasul 3. Asaza camera
pe un trepied (fig. 3)
sau pe altd suprafata
stabild (cumarfio
masd). Porneste camera
si indreapt-o catre locul
pe care il vei fotografia
(un loc spatios, in care
sd te poti misca in voie).
ATENTIE! Pictura cu
lumind functioneaza
numai pe timp de
noapte sau intr-o
incdpere fdrd ferestre!

Pasul 4. Alege una sau doud lanterne care functioneaza si
pozitioneaza-te in fata camerei (cu fata la ea), la suficientd

distantd, astfel incat sa incapi in

intregime in imagine.

Roaga pe cineva sa stinga lumina si sd apese pe butonul

de declansare al camerei (adica

cel care face fotografia).

Din acest moment, ai la dispozitie 15 secunde ca
sd desenezi in aer cu lumina lanternei.



(eeeceeccecececceccccce

lata ce am desenat noi!

Figura A a fost realizata prin conturarea repetata
a unei inimi, tinand in mana dreapta becul rosu de la
bicicletd, iar in mana stangd o lanternd cu lumind alba.

sz, Poti scrie cu lumind orice mesaj doresti,
). cuconditia sd... Tl scrii n oglinda! Ai incercat
00 vreodata sd scrii un cuvant asa cum s-ar vedea
in oglindd? Iti propunem urmatorul exercitiu:
e Scrie pe o bucatd de hartie cuvantul ARTE.

SARBATORI CU LUMINA

Du-te in fata oglinzii si priveste cuvantul reflectat in ea. Ce observi?

¢ Copiaza cuvantul asa cum se vede in oglinda, scriindu-| fie de la stanga la dreapta, fie de la A R T E
dreapta la stanga. Cum iti este mai usor? Scrie-| de mai multe ori, pana incepi sd te pricepi.

e Priveste din nou in oglinda ceea ce ai scris. Este corect cuvantul reflectat?

e Scrie cu lumind cuvantul ARTE (fig. B), urmand pasii explicati pe pagina 38. 3 '|' ﬂ A

e Ti-au ajuns cele 15 secunde? Dacd ai nevoie de mai mult timp, poti seta de data aceasta

20 sau 25 de secunde.

Fotografie realizata de doua eleve, folosind becuri
pentru bradul de Craciun

] Pictura cu lumina este indrdgitd de multi
artisti. Unii dintre ei au explorat surse de
lumind diferite, precum becurile de Craciun
(fig. C) sau artificiile (fig. D), invartindu-le

in fel si chip. Alti fotografi lucreazd in echipd, pentru a
obtine picturi cu lumina coloratd diferit (fig. E).

O
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Recapitulare si evaluare

Uitd-te cu atentie la lucrdrile pe care le-ai realizat in unitatea tematicd Povesti de iarnd si completeaza in Jurnalul
de invatare o fisa asemandtoare cu cea de mai jos, cu titlul: Doud stele si o dorinta. Urmareste exemplul rezolvat.

Dous stele gi o dorinta

Dou3 stele gi o dorin{3

Pictura cu lumind pe care
am facut-o a fost foarte
speciald. Nu a mai avut

nimeni ideea mea.

M-am descurcat
foarte bine la formele
spatiale, unde am folosit

si tehnica fuziondrii.

E nevoie sa exersez
mai mult ca sa-mi
imbunatatesc tehnica
decupdrii dupa contur.

Serie, in dreptul celor dous etele, dous lueruri
care fi-au plicut la luerérile tale gi, mai jos,
ce ai vrea g4 imbunétaest.

Serie, in dreptul celor doua stele, dous lucruri
care fi-au placut la luerérile fale gi, mai jos,
ce ai vrea ¢4 imbunatafegti.

~

1. Tntimpul orelor de Arte vizuale si abilitsi
practice din unitatea Povesti de iarna:

® mis-apdrut greu

® mis-a pdrut usor

* mis-a parut plictisitor

® mis-a parut interesant

2. Lucrul cel mai valoros pe care I-am invatat
pand acum este:

N J
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iti vei aminti:

® cum sd combini materiale
diverse si tehnici, pentru a crea
obiecte frumoase si utile;

e informatii despre stema
Romaniei.

Vei descoperi:

e tehnici de lucru cu materiale
textile;

* cum sd decorezi/pictezi/
desenezi un tricou;

e cum sa desenezi un blazon
folosind linii, puncte, culori
si forme.

5

Simboluri

Subiecte aplicative:
Buzunare magice
Stema sau blazonul

Lucrurile mele

Competente:
1.1;2.1;2.2;2.4.




Subiect aplicativ:

P
A 6 Simboluri
Buzunare magice

Tehnici de lucru combinate
\ tecccecccececceccecece

Ti s-a intdmplat vreodata sd bagi mana in
buzunar si sa descoperi un lucru pe care credeai
cd l-ai pierdut?

Rotunde, patrate sau dreptunghiulare, buzu-
narele din material textil sunt, intr-un anume fel,
magice. Dincolo de utilitatea pe care o au, in ele
putem ascunde nenumarate surprize.

Confectioneaza-ti un buzunar special, cu sim-
boluri care sa te reprezinte. Poti urma etapele de
mai jos.

"

‘I

* doud bucati de material textil de forma
doritd (patrat, dreptunghi, cerc, oval, forma
neregulatd etc.), de preferat din bumbac alb (fig. A);

* un pahar cu ceai de fructe de padure sau ceai negru;

* elastice, foarfecd, ac si ata;

* elemente pentru personalizare: nasturi, fundg,
margele, bucdti de material cu imprimeuri etc.

Pasul 1. Dupd ce ai mdsurat si ai ales forma pe care
ti-o doresti pentru buzunarul tau, vei prinde mici
bucdti din materialele textile cu elastic, din locn loc.
Atentie, trebuie sd strangi foarte bine elasticul!




BUZUNARE MAGICE

Pasul 2. Vei pune materialele textile in interiorul vasului

Cu ceai sile vei ldsa acolo timp de 2-3 minute. la uscat. Poti folosi un cofraj pentru oud, pentru a aseza

materialele.

Pasul 4. Dupad uscarea materialelor, se scot elasticele. Pasul 5. Coase cele doud bucati de materiale. Dacd
Vei observa cum ceaiul a colorat suprafetele textile, vrei, le poti decora cu margele, funde, alte materiale
mai putin zonele care au fost prinse cu elastice. textile etc. In interiorul buzunarului, poti aseza creioane

colorate, carioci sau alte lucruri preferate.

3
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5. SIMBOLURI

7> Subiect aplicativ: Stema sau blazonul
Q,

4
fccecececececececccccc

Ai privit vreodatd cu mare atentie stema Romaniei?

Dacd nu, este momentul sd o faci si sa afli lucruri noi despre

8 simbolurile care o alcatuiesc. insemnele nationale sunt descrise
in Legea nr. 102/1992 privind stema tarii si sigiliile statului.

Pentru toate popoarele, stema tdrii - semnul heraldic* suprem - are o

importanta deosebitd. Imaginile care o compun evocd istoria tarii. Prin interme-
diul ei, traditia rdmane vesnic vie, iar semnificatia ei trezeste sentimentul national.

ortodoxa din aur si in gheare o sabie, respectiv un buzdugan.
Pe pieptul acvilei se gdseste scutul mic, impartit astfel:

cu cinci raze, de o roza cu cinci foi si de o lund, ambele de argint;

cu cozile ridicate.

Stema Romaniei se compune din doud scuturi suprapuse: scutul mare si scutul mic.
Scutul mare, pe albastru, are o acvild de aur cu ciocul si ghearele rosii, cu aripile deschise, tinand in cioc o cruce

e in prima parte (a), este stema Tarii Romanesti: pe albastru, o acvila de aur cu ciocul si ghearele rosii, tinand
in cioc o cruce ortodoxa de aur, insotitd, de o parte si de alta, de un soare si de o lund noud;
e nadoua parte (b), este stema Moldovei: pe rosu, un cap de bour, insotit de o stea de aur intre coarne,

in partea a treia (c), este stema Banatului si a Olteniei: pe rosu, peste valuri naturale, un pod de aur cu doud
deschideri boltite, din care iese un leu de aur, tindnd un palos in laba dreaptd din fatd;

Tn partea a patra (d), este stema Transilvaniei, cu Maramuresul si Crisana, un scut tdiat de un brau rosu ingust;
in partea superioard, pe albastru, 0 acvila cu ciocul de aur, iesind din braul despartitor, insotitd de un soare de
aursi de o lund de argint; in partea inferioard, pe aur, sapte turnuri rosii, crenelate, dispuse pe doua randuri;
intre partile a treia si a patra (), sunt reprezentate tinuturile Marii Negre: pe albastru, doi delfini de aur,

Blazonul reprezinta un ansamblu de desene simbolice, reprezentative pentru o regiune, o familie, un grup de oameni,

0 persoand etc. Simbolurile care alcatuiesc un blazon pot fi: animale, plante, obiecte, cuvinte, expresii, culori etc.

*heraldic - care se ocupa cu studiul stemelor, blazoanelor etc.

63_/JJIII‘\\\\




STEMA SAU BLAZONUL

1. Gandeste-te la lucrurile importante pe care le-ai putea spune celorlalti despre tine.

2. Reprezintd prin simboluri toate aceste lucruri si deseneazd-ti blazonul personal (fig. 1,2, 3, 4).

3. Poti alege si realizezi blazonul familiei tale. Tn acest caz, gandeste-te la lucrurile importante,
comune pentru toti membrii familiei tale, ca in figura A.

-
- . . ﬂ
: T« 7
Pasul 1. Tncepe prin a face o schitd cu creionul. Foloseste : 7 W
linii, puncte si forme. Fiecare element desenat ar trebui : '
sa simbolizeze ceva (de exemplu, frunza ar putea simbo- ¥y —
liza dragostea pentru naturd). 4 g £
. - 3 o 0 0 O T T T g [ L -'-a- -':""
IR RERRERRRR |
Pasul 2. Adauga culori. Acestea nu se pun la intamplare, 5 bt I' \
ci se aleg tot in functie de semnificatie. Al S 41%" t ,) aadl
g _. < ‘ .
. |- 4 Y P é} X .ll. \ ".
. :- '#' ] -I ' a1
= ! L i o I-' | Tt
L55 i Pasul 3. N
¥ 7 IS Finalizeazd, 2 ) P
4 o > conturand ' v
> 3 totul cu o '
: - pensuld sau 4 L
: ) cu un marker
: subtire. Blazonul este gata!




5. SIMBOLURI

& Subiect aplicativ:

& Lucrurile mele
Personalizare de textile

cececeececcccccccc

Stiai cd felul in care ne imbracdm poate comu-
nica celor din jur multe lucruri despre noi? Fiecare
persoand are un stil personal, adicd un mod de
afi, de a-si alege hainele, de a se comporta etc.
Cu alte cuvinte, stilul este o prelungire in exterior
a interiorului nostru (fig. A).

A avea un stil nu inseamna a fi la moda cu ce se
poartd, ci a avea bunul-simt si decenta de a purta
Tmbracamintea care se potriveste cu varsta pe care
0 avem si cu ceea ce gandim si simtim. Dincolo de
mesajele pe care fiecare dintre noi le transmite prin
intermediul culorilor pe care le poartd, sunt multe
persoane care aleg sa-si personalizeze hainele.

Observa tricoul din figura B. Ce crezi cd doreste
sa comunice prin intermediul imprimeului per-
soana care il poarta?

Darn figura C? De ce alegem in anumite cazuri
s scriem mesaje pe haine? Cu ce scriem pe acestea?

—AIII‘\\\




ceccececcececcceccec

Markerele, cariocile sau vopselele care pot i folo-
site pe materialele textile au anumite caracteristici:
e au culori permanente si sunt rezistente la spdla-

tul la masind sau la curatatul chimic;

e se pot dilua si se pot amesteca intre ele;

e se pot aplica atat cu pensula, cat si cu seringa
sau aplicatorul cu varf;

e unele culori necesita tratare termica dupa
aplicare, altele nu; mai precis, se calcd cu fierul
de calcat portiunile pictate; Tntre culori si talpa
fierului de cdlcat se pune o bucatd de material
(0 carpad speciald pentru cdlcat), ca sd nu se
transfere culoarea pe masina de calcat.

A

STEMA SAU BLAZONUL

-2, 1. Gandeste-te la cuvinte, mesaje sau alte
: simboluri pe care ai vrea sd le scrii sau
sd le desenezi pe un tricou. Scrie-le in
Jurnalul de invatare.

2. Pe o coald albd care nu iti mai trebuie (o ciorna),
joacd-te cu asezarea acestora. Stabileste locul,
madrimea, culorile etc.

3. Personalizeaza-ti un tricou cu simbolurile la care te-ai
gandit. Foloseste materiale si instrumente potrivite.

47
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Recapitulare si evaluare

* Dacd ai avea nevoie de un brad pentru un

decor de serbare sau pentru a decora un
spatiu, cum |-ai realiza?

Priveste cu atentie imaginile de pe aceste
pagini si spune ce materiale si ce tehnici
au fost folosite Tn fiecare caz.

e Care lucrare te inspird cel mai mult?
De ce?

|'*1l|un"|

\_

:éii:f#f



/" N

RECAPITULARE SI EVALUARE
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’ Recapitulare si evaluare semestriala

-
(
-

Dragul nostru prieten,
Ce ai descoperit in primul semestru despre lumea din afara si dinduntrul tau, la disciplina Arte vizuale
si abilitati practice? Construieste un raspuns dezvoltat, ajutdndu-te de intrebarile din schema de mai jos.

Explica raspunsurile tale.

B
Ai descoperit faptul ca for-

mele din naturd pot fi
un izvor de inspira-
tiein arte?

Ai‘invdtat cum sd comunici
idei si sentimente, folosind
elementele de limbaj
plastic: punctul,
linia, pata de
culoare si
forma?

Stii sd
fotografiezi

Ai incercat
pictura cu

portrete? = lumingd?
Ce tip de inca- - / J
o . —— <
drarefi place? , Ai‘invatat sa constru-
. . / iesti forme spatiale? |
Aiinvatat sd tai, sa decu-
ezi dupd contur, sa lipesti, sd . . )
e pa Contur, 5a fipestl, 3 Ai aflat ce culori si ce ameste-
rasucesti, sa innozi, sa cosi, sa con- : . ”
T AN curi de culori preferi?
struiesti folosind tehnica origami, sa J
N

amprentezi? R ) )
Ai contribuit alaturi de colegi la reali-

zarea unui produs de grup (colaj, floare
uriasa, alt decor)?

p
Cum te-ai simtit experimentand lucruri noi? \
-

Aminteste-ti de luna septembrie, cand am inceput impreuna calatoria printre idei, forme si culori.

Cum te simti dupd ce ai invatat sa faci atatea lucruri?

Privind ceea ce ai realizat pand acum, intelegi de ce noi, autoarele, am spus ca toate ideile tale,
adunate impreund, seamana cu fatetele unui diamant? Scrie raspunsul tau in Jurnalul de invatare.

Iti urdm spor la invétat in continuare!
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Me§eriile N
pamantului I

Subiecte aplicative:

Desenul, pictura, fotografia - el
pasiuni sau meserii?
Mesteri populari i
mestesuguri traditionale
Povesti din bucatarie @

Andreescu la Barbizon, de N_;'ﬂ"%e Grigorescu

=)

Competente:
11,2.2,2.3,2.4.

iti vei aminti:

® (e este compozitia;

e tehnica desenuluiin creioane
colorate si acuarela;

e tehnica hasurii.

Vei descoperi:

® (e este valoarea;

e ce este linia directoare;
e cum se folosesc linia, punctul
si forma cu scop decorativ.
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G Meseriile pamantului

o
& Tema Compozitia

cecececceccecceccecccccccec

Povestile despre marii nostri pictori (N. Grigorescu, N. Tonitza,
|. Andreescu, Th. Aman etc.) aratd faptul ca totul incepe de la bucuria de a
descoperi frumosul. Tns felul in care fiecare ajunge s puné tot acest fru-
mos pe foaie, prin desen si picturd, se fnvata in multi ani, la Scoala de Arte.

Intr-un tablou, elementele nu se pun la intdmplare, i astfel incat s3 se
echilibreze intre ele.

Atunci cand reusim sa folosim linii, puncte, forme si culori, cu sens, comu-
nicand celor din jur idei si sentimente, spunem cd am creat o compozitie.

AN

b b

Stiai cd adevdratii artisti nu aleg calea cea mai simpla... previzibila...
obisnuitd, pentru a realiza o compozitie? latd mai jos cateva reguli.

( Ar fi bine sa eviti: j

7> Subiect aplicativ: Desenul, pictura, fotografia - pasiuni sau meserii?

e
we

* sd desenezi flori numai cu petale * safaci aceleasi forme de nori si s i

e sd-i faci chip soarelui si sa-| asezi

rotunjite; colorezi cu un singur fel de albastru; in coltul paginii;
D F

* sa desenezi corpul oamenilor e s faci frizuri folosind doar linii * sd desenezi casele in acelasi fel,
numai din linii; drepte; folosind patrat sau dreptunghi pen-

©

tru baza si triunghi pentru acoperis;




DESENUL, PICTURA, FOTOGRAFIA — PASIUNI SAU MESERII?
H i

® sd scrii in desen (benzile desenate sunt altceval); e sdfincadrezi obiectele fix in centrul foii de desen.

E Compozitiile tale vor fi mult mai expresive daca: j

i

* veiaseza personajele in planuri dife-  © veiiesi din pagind cu personajele; e te veijuca cu grupaje de forme.
rite, sugerand apropierea si depadrta-
rea prin marime, culoare etc.;

1. Realizeazd o compozitie n care:
e sd asezi personajele in planuri diferite, sugerand apropierea si depdrtarea;
® sdiesi cu personajele din foaia de desen (sd desenezi doar o parte din ele).
2. Realizeaza un desen, alegand unul dintre titlurile: Desenul, pasiunea mea sau
Fotografia, pasiunea mea.
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6. MESERIILE PAMANTULUI

A Subiect aplicativ:
»  Desenul, pictura -
pasiuni sau meserii?
Tema: Valoarea

cececeeccecccccccec

Despre pictorul Stefan Luchian (fig. A - Auto-
portret), poetul plastic al florilor, se spune ca de
mic avea inclinatii spre observarea naturii. Era
nespus de trist atunci cand vedea ca florile mor
toamna si ar fi dorit sd le pastreze culorile pe panza.

Florile din tablourile lui au o lumina aparte, dis-
cretd si gingasa. Pentru a ajunge la astfel de efecte,
Luchian a studiat mult timp amestecurile de culori.

Autoportret,
de Stefan
Luchian

cccecececcccceccec

Priveste cu atentie reproducerea din figura B si
exercitiul din figura C. Existd vreo legaturd intre ele?

Atunci cand vorbim despre valoare, ne referim
la pozitia pe care o are 0 anumita culoare sau non-
culoare pe scala de la deschis la inchis. Negrul are
valoarea cea mai mare si albul, valoarea cea mai mica.
Intre alb si negru se gasesc toate culorile, fie ¢ sunt
in stare purd (cum e rosul), fie cd sunt in amestec
(rosu + alb, rosu + negru, rosu + alb + negru etc.),
fie ca sunt griuri neutre (alb + negru) cain figura D.

) ¢

R+alb R R+ negru 1. Joacd-te cu amestecu-
rile dintre alb, negru
si 0 culoare la alegere.

2. Joaca-te cu amestecu-
rile dintre nonculori
(alb si negru).




DESENUL, PICTURA — PASIUNI SAU MESERII?

Aminteste-ti pasii pe care fi faci atunci cand privesti o opera de artd, pentru a intelege mesajul.

.{@% Vorbind despre arta

Lucrarea
este
armonioasa?

Cum au fost
folosite punctul,
linia, pata
de culoare?

Care ar putea fi
povestea din spate?
Pe ce dovezi
te bazezi?

Ce materiale Ce anume
si instrumente ti-a atras
au fost folosite? atentia?

Ce culori
iesin
evidenta?

Ce simti
privind tabloul?
Care crezi ca
a fost intentia
artistului?

Care crezi
ca este
mesajul?

Este o operad
valoroasa?
De ce?




6. MESERIILE PAMANTULUI

Alege una dintre cele doua picturi realizate de Stefan Luchian. Priveste-o cu atentie
in timp ce parcurgi pasii de la pagina 55. Rdspunde in scris la intrebari.

4

La fantina (acuareld)

' -'III ” |':,|:.:
sl s i ,
S en Y, ' %tj'.

e -

Pastorita (pictura in ulei)




FOTOGRAFIA — PASIUNE SAU MESERIE?

Subiect aplicativ: Fotografia - o
pasiune sau meserie? '
Tema: Linia directoare

cececececcceccecccec

Asemenea pictorului, si fotograful poate fi artist.
Majoritatea fotografilor pornesc pe drumul acestei
arte din pasiune, ca hobby. Ins multi dintre ei
ajung sa facd acest lucru ca meserie, deoarece ima-
ginile lor sunt apreciate sau dorite. Pentru a ajunge
la performanta de a face fotografii inedite, fotografii
studiaza foarte mult nainte de a crea o compozitie.

Unii fotografi creeazd tablouri cu imagini artis-
tice (neobisnuite), altii fotografiaza evenimente
(reportaje, momente speciale din viata altor oameni
etc.), unii sunt pasionati de moda, altii pur si
simplu caldtoresc si fotografiaza diferite colturi
ale lumii, organizand apoi expozitii.

e Ahra

s % ¥

Atat in fotografie, cat si in picturd, adancimea ’
(impresia de apropiere - departare) poate fi scoasa ccecececcececccececce
in evidentd prin prezenta mai multor planuri.
Astfel, exista planuri apropiate, situate aproape
de fotograf (valurile, nisipul din fig. A), precum si
planuri indepdrtate (vapoarele din fig. A). Adesea,
planul cel mai indepdrtat de fotograf poate fi
reprezentat de linia orizontului (linia orizontala
imaginard, care delimiteazd cerul de pamant).

Adancimea intr-un tablou poate fi evidentiata
folosind si alte elemente de compozitie, cum ar fi linia
directoare. Ea poate fi reprezentata de orice element
liniar (drum, pod, rdu etc.), care conduce privirea prin
imagine in directia dorita de fotograf. De obicei, la
capatul liniei directoare se afld un punct de interes.

1

1. Priveste imaginile B si C.
Ce elemente observi in planul
apropiat? Darin planul departat?
Care este linia directoare? Catre
ce element fti indruma privirea?

2. Imagineaza-ii cd esti fotograf
de meserie. Realizeazd o lista
cu subiectele pe care ti-ar
placea sd le fotografiezi.

@
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6. MESERIILE PAMANTULUI

S

< Subiect aplicativ: Mesteri populari si mestesuguri traditionale
4 Tema: Arta decorativa

ceceecececececcccecececccceccecceccccccccc

Din cele mai vechi timpuri, oamenii au avut ocupatii diverse, in functie de nevoi.

Unele dintre aceste ocupatii presupun tehnici mai putin obisnuite, care se fnvatd prin ucenicie de durats,
sub indrumarea unui mester consacrat. Asadar, nu orice muncd pe care o face cineva se numeste mestesug.
Oamenii din popor spun cd, pentru a ajunge sa stapanesti un mestesug, trebuie sd i te devotezi cu curaj si cu
rabdare, pentru ca un mester bun este mai mult decat un om care produce, este un creator. De reguld, tainele
mestesugurilor se transmit din tatd in fiu (din generatie in generatie).

Cele mai multe dintre mestesugurile traditionale sunt o impletire a nevoilor practice ale oamenilor cu arta
(cu frumosul).

1. Spune care dintre mestesugurile
traditionale din lista de mai jos
suntilustrate pe aceasta pagina:
olarit;

incondeiat de oud;

confectionare de instrumente muzicale
populare;

confectionare de papusi;

confectionare de masti populare;
prelucrarea lemnului;

tesere si coasere de costume populare;
picturi de icoane pe lemn si pe sticlg;
impletire de papura.

2. Explica ce intelegi prin proverbele urmatoare:
e Mestesugul vreme cere, / Nu se-nvata
din vedere.";
e ,Omul cu mestesug / Trdieste din belsug.";
e Mestesugul e bratard de aur!".



MESTERI POPULARI SI MESTESUGURI TRADITIONALE

cceececececeececccececceccecccecccccccte

Pe iile inflorate, pe furcile de tors sau pe cuferele din lemn, pe vasele de pamant, pe peretii caselor, apar
de foarte multe ori motive decorative cu origini indepartate. Sunt fie forme geometrice, fie plante, animale
sau alte elemente din naturd, stilizate.

Stilizarea este procedeul de simplificare a realitatii, prin pdstrarea detaliilor caracteristice ale unui obiect

sau ale unei fiinte si folosirea lor pentru crearea unei imagini cu efect decorativ (fig. H, fig. 1). De exemplu, prin .
stilizare, unei frunze i se reduc detaliile: numdrul crestaturilor, petele, nervurile foarte mici etc.; i se pastreaza C
si i se accentueaza forma si, eventual, nervurile mari. Frunzele cu anumite forme pot fi stilizate si sub forma
figurilor geometrice (de exemplu, triunghi sau oval).

' 4 ‘-Q ceecececceeccececcee

Pentru a crea un motiv decorativ, formele
geometrice sau cele stilizate:

e

; 5 ® se pot repeta;

X*X%ﬁ?X‘X&X J pof[.alterna in functie de culori, grosimea
o N A T P liniilor, mdrime;

® se pot aseza simetric (fig. J, K);
® se pot grupa etc.

Realizeaza un model decorativ, repe-
tand forme geometrice sau stilizate,
de-a lungul unei fasii de hartie (fig. 1).

Poti folosi fasia obtinutd ca semn
de carte (fig. 2)!

©
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6. MESERIILE PAMANTULUI

o Subiectaplicativ:
/

N Povesti din bucatarie
Tehnici combinate:
Hasura, desenul in creioane

colorate si acuarela
ceeeeecececceccceccceccc

Asemenea unei picturi, desenul in creion (fig. A)
poate fi o creatie artisticd, daca ideile prezentate
impresioneazd prin armonie si daca este vorba
despre o compozitie vie: se folosesc linii modulate,
cu accente de culoare; se folosesc hasuri, cu efecte
de aproape - departe, lumind - intuneric etc.

AN

iti amintesti?

Atunci cand Tncerci sd desenezi un obiect sau
o fiinta si vrei sa surprinzi zonele de lumina si de
umbrd, poti folosi tehnica hasurii (fig. B). Pentru
aceasta, poti folosi creioane cu mind de duritate
diferitd: HB, 2B, 3B etc.

K Accent de culoare j -+

Exista creioane colorate speciale,
peste care se pune apa cu pensula
si se obtine efectul de acuarela.

( Linii modulate j

;

HB 2B 3B 48 5B 68




POVESTI DIN BUCATARIE

ceecececeeccecccecececcecececeeccccecccccccec

Atunci cand vorbim despre desen in creioane colorate, nu ne gandim la cartile de colorat, in care scopul princi-
pal este acoperirea perfectd a suprafetelor delimitate de contururi. Ca in picturd, se pot folosi doud-trei culori care
sa se suprapunad. Pentru efecte speciale si mai multd expresivitate, creioanele colorate pot fi asociate cu acuarela.
In acest caz, incepem desenul in creion (fig. 1 si 2) si apoi aplicdm acuarela (fig. 3). Dupa uscare, putem interveni
din nou cu creioane colorate, pentru a mdri accentele in anumite locuri (fig. 4).

. Realizeaza un desen in creioane colorate,
cu titlul Povesti din bucatarie. Joaca-te cu
linii modulate, hasuri, accente de culoare.

. Scrie 0 poveste Tn care personajul principal
sa fie cofetarul de la pagina 60.

Stiai ca anumite ingrediente din gradina
erau folosite si in artd, nu doar in bucatarie?
A1 ) ' Pand nu demult, culorile pentru panza de
bumbac sau cea de in, dar si pentru tesa-
turile de 1and, erau obtinute din plante.
Reteta pentru a obtine galben includea
frunze de mar dulce, soc, ceapa, stevie,
urzici, sofran sau papadie. Bejul se obtinea
din foi de ceapd, iar maro din frunze de nuc.




AN

Recapitulare si evaluare

-

1. Recapituleaza ce
ai nvdtat si discuta
cu colegul de bancd
sau intr-un grup mic
despre produsele
din figurile A si B.
Spune ce reprezinta
si ce tehnici de lucru
recunosti.

\ J
1

1

A

2. Priveste toate lucrdrile pe care le-ai realizat pdna acum in unitatea Meseriile pamantului. Apreciazd-ti munca,
alegand cdsutele care ti se potrivesc cel mai bine.

Respectarea
cerintelor

Creativitate

Comportamentul
in timpul orei

Efortul depus

Foarte bine Bine

Am respectat
majoritatea cerintelor.

Am respectat
toate cerintele.

Mi-am folosit Am folosit ideile
imaginatia si am avut mele de cele mai
idei proprii. multe ori.

Mi-am respectat colegii
si am pastrat curdtenia la
bancd in cea mai mare parte
a timpului.

Mi-am respectat
colegii si am pastrat
curdtenia la bancd pe
tot parcursul orelor.

Am fost destul de interesat
in cea mai mare parte
a timpului.

Mi-am dat tot interesul, am
lucrat cu rabdare si migala.

Suficient

Am respectat
cateva cerinte.

De cele mai
multe ori, ideile
nu mi-au apartinut.

Nu am fost destul
de atent cu colegii si
cu ordinea la banca.

Nu am depus efort decat
in micd masura.



Lumea
florilor |

Subiecte aplicative: s
Florile inspird
Circuitul vietii @
Natura moartd @

L

(2)e)

=)

iti vei aminti: Competente:
® cum sa privesti o picturd pentru 11, 29;2.3.
a intelege mesajul pe carel
transmite;
tehnici combinate: indoire, kirigami,
desenul pas cu pas in creioane
colorate, fuzionare, hasurd, acuareld;
e cum sd ilustrezi o poveste.

Vei descoperi:

e cum sa construiesti flori din hartie,
combinand tehnicile invatate;

e ceinseamnad natura moartd in arta.

Trandafiri roz, de lon Andreescu



0 Lumea florilor

& . o ol te sy
& Subiectaplicativ: Florile inspira

¢ Tema: Cum analizam o reproducere?
fcecceccecceccecececceccececcecccceccececcccecccc

Gingase si proaspete, cu un colorit surprinzator de variat, florile au fost izvor de inspiratie pentru toti artistii,
fie ei pictori, sculptori, fotografi, muzicieni etc.

Dintre pictorii romani, cel care se pare ci le-a iubit cel mai mult a fost Stefan Luchian. in tablourile cu flori:
Anemone, Dumitrite, Paralute, Garoafe etc., Luchian si-a exprimat dragostea pentru viatd si pentru frumos.
Opera sa este remarcabild prin finete si simplitate.

Priveste cu atentie reproducerea Lorica cu crizanteme, in care Stefan Luchian o infdtiseaza pe nepoata sa, Laura.

Aminteste-ti pasii pe care ar trebui sa i faci, pentru a intelege ce mesaje ne transmit pictorii prin operele lor.

Lo

=3 w N =y
[ [ ] [ ) [ ] o o
o el 1
b=

. Iti faci o prima impresie.
e (are este prima impresie pe care 0 ai
atunci cand privesti tabloul lui Luchian?
Ce iti capteaza atentia?
De ce anume iti aminteste sau la ce te
gandesti cand 1l privesti?
e Cum te simti privindu-?

. Privesti tabloul cu mai multa atentie

si Tl descrii cat mai amanuntit.

¢ Ce veziin pictura? Este o imagine reala
sau fantasticd?
Cand crezi cd a fost facuta? Ce anume din
tablou te ajutd sa identifici momentul?
Care ar putea fi povestea din spate?
Pe ce dovezi te bazezi atunci cand te
gandesti la povestea respectiva?
Daca ai folosi si alte simturi, nu numai e
vazul (de ex., auzul, mirosul, pipaitul), Lorica cu crizanteme, de Stefan Luchian
ce ai putea spune Tn plus despre povestea din spatele tabloului?

. Analizezi si interpretezi.
e (e fel de culori si amestecuri de culori au fost folosite? Ce spun acestea despre momentul pe care vrea
sa 1l reprezinte artistul?
Ce se observd in planul apropiat? Dar in planul depadrtat? De ce crezi cd a ales Luchian sd surprindd doar o parte din
interiorul camerei si nu intreaga camera? Ce ar putea sa comunice cu ajutorul celor doud obiecte, scaunul si fotoliul?
e Ce poti spune despre personaj? Ce iti comunica fata si pozitia in care sta?
e Cerol au florile in camerd? De ce apar si in fata, si in spatele Loricdi?

. Apreciezi.
e Consideri valoroasa pictura realizatd de Luchian? Explica.




FLORILE INSPIRA

Subiect aplicativ: Florile inspira
Tema: Tehnica indoirii si kirigami (arta de a taia)
ceeceeecccececcececceccccececcecccecccccc

Nu numai iubitorii de culoare se inspird din minunata lume a florilor, ci si cei pasionati de tehnicile de lucru
cu hdrtia. E o adevdrata provocare sd obtii forme cat mai aproape de cele din naturd, prin indoire si tdiere.
Incearca si tu! Poti sd urmaresti etapele prezentate mai jos sau poti inventa alti pasi si alte forme.

b,

Exemplul 1. Flori obtinute prin indoire si lipire G
Matoniole neceaone

cinci patrate de hartie, pentru petale;

un patrat mic pe care se lipesc petalele; lipici.

* TIndoaie pe diagonala pitratului.

* Adu doud colturi spre diagonald, tot prin indoire
(ca la avion).

« Tntoarce spre exterior colturile partilor indoite.

e Lipeste cele cinci petale pe un pdtrat mic de hartie,
varf langa varf.

Exemplul 2. Flori obtinute prin tehnica kirigami
Matoniole neceaone
un patrat de hartie colorata, creion, foarfeca.
* Tndoaie ptratul de trei ori (vezi pasii 1, 2, 3, 4).
Ultima formd obtinutd este un triunghi mic.
* Deseneaza un model, folosind linii (pasul 5). 8
* Scoate prin decupare partile laterale din desen, dar w . Realizeazd flori din hartie folosind ambele
lasd pe fiecare dintre cele doud laturi ale triunghiului tehnici, indoire si kirigami. Decoreazd cu ele

cel putin una sau doud zone nedecupate (pasul 6). sala de clasa sau pdstreaza-le ca decor pentru
* Desfa forma obtinuta (pasul 7). serbdrile de primdvard pe care le veti face.

T AN M



1. LUMEA FLORILOR

2" Subiectaplicativ: Circuitul vietii
- . . A .
4 Tehnici combinate: Desenul pas cu pas in creioane colorate

cecececcceccccccec

Ai citit Povestea unei seminte? Este o minu-
natd aventura in care o samanta mititica, purtata

despre ciclul de viata al unei flori
pe care o iubesti.

. de vant, ajunge pe un teren prielnic si incolteste. e ISk
In timp ce creste se intreaba din ce familie face . o
parte si cum vor ardta florile ei. P
_?. i .-.-r__ e -- : ..1__ :Ia .;_-_I.:I:-.I"_'_".""._' : ..-. A v 7 ._.“ ; ‘

Priveste etapele din figura A si spune
ce observi.
Creeaza-ti propria poveste desenatd,

| e




CIRCUITUL VIETII

ceceeceececceececececec

Asemenea oamenilor, si florile au nume. Te-ai
intrebat vreodata cine le-a denumit pe fiecare si de
unde vine numele lor? Dacd nu ai cunoaste numele,
ce anume din felul in care arata florile te-ar ajuta sd le
inventezi niste nume? Citeste cu atentie fragmentul
de mai jos, pentru afla un posibil réspuns la intrebare.

J

Anicuta ramase incremenitd cand deschise usa gradinii: vazu un covor nesfarsit de flori galbene. Copila nu mai
putu face niciun pas: privea covorul de banuti galbeni, ba parca de luminite, si incet-incet i se insenina toatd fafa.

Il chemé degrabd pe Nicu, il prinse de mand si incepu si-I tragd intins citre portita gradinii. Parci erau si mai
dese floricelele galbene. Nicu rémase si el mut o vreme. Il lu& ca un fel de ameteals, apoi simfi cum se incélzeste.

— Da! A inflorit papddia, sopti el parca oftand usor.

— Ce-a inflorit? il intrebd copila.

— Papadia, nu vezi?

— Ce-i aia papadia?

— Péi, floricelele astea, asa le cheama. Tu nu stiai?

Anicuta clatina din cap. Nu stia...

— De ce le zice asa ? Anicutei nu-i placea numele: niste flori asa de frumoase sd aiba un nume asa de urét!

Nicu nu stiu ce sa-i raspunda. Se gandi si zise:

— Toate florile au numele lor. Pe papadie cum s-o cheme altfel?

Anicuta privea pierduta covorul de flori si plimbarea domoald a albinelor.

— Florile-s frumoase, dar numele nu, zise ea suparata.

In génd, ea le pusese alt nume; le va zice: luminite.

(fragment din Pdpadia, de lon Agarbiceanu)
p

1. Imagineazd-ii ca esti
desenator de carti pen-
tru copii i cd ai de ilus-
trat Papadia, dupd lon
Agarbiceanu. Realizeazd
0 compozitie, asa cum
te inspird fragmentul.

2. Foloseste doar creioane
colorate si deseneaza
un covor nesfarsit de
flori galbene.

o
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1. LUMEA FLORILOR

& Subiectaplicativ: Naturd moarta
tﬁ-’ Tehnici combinate:
Tehnica acuarelei, fuzionarea, hasura

ceeccececcecceccccccccecc

Florile sunt nelipsite si din tablourile de naturd moarta.

Natura staticd sau natura moarta se referd la un gen de picturd care
infdtiseazd un grup de subiecte neinsufletite, asezate intr-un anume fel,
in functie de ideea transmisa. Asadar, tot ceea ce apare intr-o compozi-
tie de acest gen nu este pus intamplator, ci face parte dintr-un mesaj.

Unul dintre pictorii romani renumiti pentru naturile statice echilibrate
si incarcate de semnificatie este Nicolae Tonitza.

1. Recunoaste tablo-
urile lui Nicolae
Tonitza, dupa titlu:

Ulcica cu flori de camp

Flori rosii de clematis

Irisi si lalele

Trandafiri salbatici

Ulcica cu flori de vara

. Alege doud dintre tablourile
din imaginile alaturate. Spune
ce observi si ce mesaje ar putea
transmite pictorul.
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NATURA MOARTA

cecececececccccececccecececcecccecccccecccec

Calitatea principald a unei compozitii realizate prin tehnica acuarelei este transparenta. Secretul unei picturi
expresive este felul in care intindem culoarea din acuarele: pensula se inmoaie mereu in ap4, iar culorile se
folosesc in amestec (fig. F, G); se va evita umplerea unui contur cu o singurd culoare; prin aldturare si fuzionare
(intrepatrundere), culorile se pun in valoare reciproc.

Cand se sugereaza lumini si umbre intr-un tablou de naturd moartd, pentru partea luminatd a desenului se
foloseste un ton deschis, langé care, pentru umbré, se asaza un altul mai inchis. n general, in acuarele se aplicé
o culoare mai inchisd peste o culoare mai deschisd, si nu invers.

Deseneaza o compozitie cu natura moartd
folosind, la alegere, tehnica acuarelei,
fuzionarea sau hasura (fig. H).

? ,‘fmh‘ =

ool ° Specialistii spun cd Tnainte de a picta
oono un tablou de naturd moartd este bine
olo]o sa privim grupul de obiecte ca pe
niste personaje, cu trasaturi specifice:
masculin, feminin, aspru, catifelat, cu contururi
curbe sau format din multe unghiuri drepte etc.

e (Cand ne uitam la subiecte n ansamblu, ar trebui
sd identificdm centrul de interes si sd stabilim felul
in care vom fncadra (cadrajul). Patratul sugereaza
echilibru, dreptunghiul asezat pe lat, linistea, dreptun-
ghiul asezat pe Talt, misterul etc. De obicei, in natura
staticd obiectele ar trebui sd fie Tn numdr impar, iar
obiectele lucioase ar trebui sa alterneze cu cele mate,
pentru a spori expresivitatea.

©
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Recapitulare si evaluare

Alege cel putin doud si scrie pe o coald albd sau in Jurnalul de invatare ce observi, ghidandu-te
dupd imaginea de mai jos. Pune fisa in portofoliul personal.

f? Priveste toate lucrdrile pe care le-ai realizat in unitatea Lumea Florilor.
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Competente:
1.1;21;2.2; 2.3; 2.4.

iti vei aminti:

® cum sd comunici idei si sentimente,
folosind elementele de limbaj plastic:
punctul, linia, pata de culoare, forma;
tehnici combinate: desenul in creioane
colorate, amprentarea, decupare dupa
contur, rupere, colaj, indoire, impletire,
realizare de forme 3D din materiale
reciclabile.

Vei descoperi:

e ce inseamna fotografia macro;

e ce este un animal-simbol;

e cum poti construi animale, combinand
tehnici si materiale diferite.

8

In lumea
celor care
nu cuvanta

\."‘d,/»‘-“.r

Subiecte aplicative:

Povestea unui fluture
Animale-simbol
Personaje de poveste
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Fotografia macro

ceeeceecececececceccecc

Insectele sunt printre cele mai indrdgite subiecte
in fotografie. Cu ajutorul camerei de fotografiat,
poti surprinde si anumite detalii pe care nu le-ai
fivazut cu ochiul liber (fig. A).

Atunci cand fotografiezi ceva foarte mic (cu mult
mai mic decat palma ta: o insectd, o picaturd de
roud, detaliile unei flori etc.), se spune ca realizezi
o fotografie macro.

(eeceececeecceccecceccccec

Pentru acest gen de fotografie, ai nevoie de o
camerd foto... obisnuitd! Aproape toate aparatele
de fotografiat (chiar si cele mici, pe care le credeai
nu foarte performante) au posibilitatea de a foto-
grafia in modul macro.

Un aparat foto are mai multe moduri de foto-
grafiere, in functie de subiectul ales. Unele moduri
de fotografiere sunt manuale (adica poti face singur
anumite setdri, ca atunci cand ai pictat cu lumind),
in timp ce altele sunt automate (adicd aparatul alege
setarile in locul tau) si sunt disponibile pe aproape
orice aparat foto digital.

Cele mai intalnite moduri de fotografiere auto-
mate sunt pentru: fotografie de portret, peisaje,
macro, fotografie cu subiect aflat in miscare,
fotografie de noapte etc. Le poti recunoaste
datorita unor simboluri similare pe toate camerele
de fotografiat (fig. B). Pentru fotografia macro,
simbolul este o floare (fig. C). Alege acest mod
de fotografiere si poti porni in cautare de insecte!



cececececccceccecccec

Cum recunosti o fotografie macro?

Intr-o astfel de imagine, subiectul apare adesea
mai mare decat este in realitate si ocupd aproape
toatd imaginea. Obtii acest efect apropiindu-te cat
mai mult de subiect (fig. D).

De exemplu, figura E nu este o fotografie macro,
deoarece fluturele a fost fotografiat de departe, nu i
se pot observa detaliile si nu ocupd mult spatiu din
imagine. In schimb, prin apropiere de subiect, figura
F si mai ales figura G surprind mai multe detalii.

. Priveste figurile Hsi I.
Ce diferente observi?
Cum apar culorile in
desen? Dar in fotografie?

. Realizeaza un album
foto cu insecte surprinse
in curtea scolii sau in
apropierea casei tale.

POVESTEA UNUI FLUTURE

N | T¥
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¢ Tehnici combinate: Desenul in creioane colorate; amprentarea

tececceececcccccececceccceccecceccccccec

Inca din cele mai vechi timpuri, animalele au facut parte din viata noastra. Anumite caracteristici
le-au transformat in simboluri, devenind surse de inspiratie pentru artisti.

latd cateva credinte de acest fel:

e cainele este simbolul loialitatii: ,cel mai bun prieten al omului”;

e elefantul simbolizeaza longevitatea si memoria: ,elefantul nu uita niciodata”;

e vulturul este simbolul puterii si al dorintei de libertate;

e testoasa este expresia rezistentei, dar si a longevitatii;

e furnica simbolizeazd hamicia si buna organizare: ,o0 furnica micd, micd, / dar infipta vasdzicd”
(T. Arghezi, O furnica)

1. Priveste figura A si spune ce materiale |
si ce tehnici au fost folosite pentru
realizarea tabloului. Cocosul galic este simbolul neoficial
2. Realizeaza un desen sau o pictura cu animalul al Frantei. £l vorbeste despre curaj,
preferat. Informeaza-te si spune ce simbolizeaza vigilentd si dragoste de viata.
animalul pe care |-ai ales. Castorul este emblema Canadei si este
3. Descopera cum arata urmele lasate de unele ani- simbolul harniciei si al priceperii in
male pe pamant. Realizeaza un desen cu astfel de constructii.
amprente, pe care le poti sculpta intr-o jumatate Cangurul este emblema Australiei.

de cartof (fig. B).
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Subiect aplicativ: Animale-simbol
Tehnici combinate:

Decupare dupa contur, rupere, colaj
ceccececececececcecccccc

Tn categoria animalelor-simbol, bufnita ocupa un
loc aparte. In lume sunt cunoscute peste 200 de specii,
motiv pentru care o ntdlnim in simbolistica multor
popoare. Este asociata cu intelepciunea si cunoasterea.

1. Afld mai multe informatii despre bufnite: infdtisare,

mod de hrdnire, de inmultire sau alte curiozitati.
2. Spune cum a fost creat colajul de mai jos.

2D

3. Realizeaza un colaj cu titlul Bufnita, animal-simbol.

Te poti ghida dupad etapele prezentate pe aceasta
pagina sau poti crea propria varianta.

Mateniole. necesone
carton pentru corp;
ziar pentru pene;
hartie colorata pentru ochi si cioc;
foarfeca, lipici;

creioane colorate/tempera.

e

1 |:

e

ANIMALE-SIMBOL

O Uy s [
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¢ Tehnici combinate: Indoire, impletire, colaj

ceccecececcecccccccec

Stiai ca la intrebadri poti raspunde nu numai cu

el

ajutorul cuvintelor (oral si in scris), ci si prin desen,
picturd, colaj etc.? De exemplu, la intrebarea Care

este animalul tau preferat, doi copii au rdspuns prin
colaje in care au folosit tehnici diferite (fig. A si B).
Priveste cu atentie cele doud produse si spune
unde observi urmatoarele tehnici:
e decuparea dupad contur;
indoirea;
impletirea;
ruperea liberd;
sifonarea (mototolirea) hartiei;
tdierea liberd;
lipirea.

1. Dacd ai fi un animal,
ce ti-ai dori sd fii? De ce?
Raspunde la aceastd
intrebare combinand
materiale si tehnici
invatate pand acum.

2. Realizeaza un colaj
tridimensional, asemenea
celui din figura A, in care
sa combini desenul si
pictura cu alte tehnici:
taierea liberd, sifonarea
hartiei si lipirea etc.




é Forme 3D realizate din materiale reciclabile
teececeecececececcecececceccecceccceccceccecccececccceccececece

Dintre povestile fascinante despre animale nu lipsesc cele care au ca personaje principale crocodilii. Acestia fac
parte din familia reptilelor si, impreund cu pdsdrile, sunt ultimii urmasi ai Arhozaurienilor, o specie de dinozauri.

Joaca-te cu materiale reciclabile si creeazd-ti
propria poveste cu crocodili. Poti urma pasii
de pe aceastd pagina sau iti poti imagina
alte combinatii de forme.

o cutie de carton de la servetele

de masd, pentru corp;

baza unui cofraj de oud (de tipul celor

pentru 10 oud), pentru spate;

bucati din cofraj, pentru ochi si pentru coada;
cartonul de la o cutie cu patru iaurturi, pentru cap;
doud tuburi de carton de la hartia igienicd,
pentru picioare;

o ciornd (coald scrisa doar pe o parte),
pentru ochi si pentru dinti;

rest de material textil, pentru limba;
foarfeca, lipici, acuarele. adh

Picteaza componentele crocodilului, sau acopera-le
cu resturi de hartie coloratd, ramasa de la alte proiecte
(fig. A, B). Lasa-le la uscat.

Asambleaza componentele prin lipire, ca in figura D.

Componentele cozii pot fi insirate pe o bucatd de sarmd.

Y

N\
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Priveste toate lucrdrile pe care le-ai realizat in unitatea Lumea celor care nu cuvénta.
Alege cel putin o lucrare si scrie pe o coald albd sau in Jurnalul de fnvatare ce observi,
ghidandu-te dupa cerintele de mai jos. Pune fisa in portofoliul personal.

Enumera trei lucruri Noteaza un lucru pe care
pe care crezi ca le-ai facut bine. |-ai Tnvdtat in urma acestui proiect.
Noteaza un lucru pe care l-ai schimba Noteazd un lucru pe care |-ai inteles foarte hine
in lucrarea ta. Cum ai proceda? si un lucru pe care nu l-ai inteles in totalitate.

Citeste lista de mai jos. Vei descoperi calitatile care stau la baza creativitatii.
Pe care dintre acestea consideri ca le ai?

INCREDERE: Abilitatea de a pune intrebari fir s3 te temi.

SPIRIT DE OBSERVATIE: Abilitatea de a sesiza detalii.

MODESTIE: Abilitatea de a recunoaste ca nu stii chiar totul.

ATENTIE: Abilitatea de a urmari o sarcina.

CURIOZITATE: Explorare si experimentare.

INVENTIVITATE IN UTILIZAREA RESURSELOR: Cand reusesti s3 folosesti ce ai la indemana.
ENERGIE: Abilitatea de a duce totul la bun sfarsit, fard a te plictisi.

ACTIUNE: Nu doar ganduri si vorbe, ci fapte.
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Inventeaza/ R
Reinventeaza M

Subiecte aplicative:
Din inima @

Costume si decoruri @

Competente:
2.1;2.3; 2.4.

iti vei aminti:

e tehnici combinate: modelaj, innodare,
snuruire, origami, decupare dupa contur,
stantare, lucru cu materiale din naturd.

Vei descoperi:

e cum sd-ti faci singur costume si decoruri
pentru serbdri, combinand diferite
tehnici si materiale.



0 Inventeaza/Reinventeaza

Subiect aplicativ: Din inima

cccececccecccccccc

o forma diferitd de cea conventionald).

Pasul 3.

Pe reteaua de

fire se cos sau

se prind, cu

fir subtire de
sarma de cupru,
margele, paiete,
stelute etc. pentru
a obtine efecte
speciale.

‘ Se spune ¢a ,nu conteaza cat ddruiesti, ci
cat de multa dragoste pui in ceea ce ddruiesti”.
La fel de important este si modul in care daruiesti.
O privire calda, un zambet, o imbratisare, o vorba
bund etc. pot insoti un dar sau pot fi daruri in sine.
Atunci cand ddruim din toatd inima, cu entu-
ziasm, Ti insufletim si pe cei care primesc, deci o
inimd ddruita din inima nseamna bucurie dubla.
Descopera, pe aceastd pagind, cea mai simpla
modalitate de a crea un dar, 0 inimd.
= - muli I
N AEEEEERESEEEEEmas "
HH |
Pasul 1. Se modeleazd inima din sarmd (poate avea

Tehnici combinate: Modelarea sarmei, innodarea, snuruirea

* sarmad de cupru (usor de modelat);
* fire textile groase;
* margele, paiete, stelute etc.

Pasul 2. Se innoadd unul dintre capete pe sarma si se
snuruieste, astfel incat sa se acopere toatd suprafata,
asemenea unei retele. La final, cel de-al doilea capat
se fnnoada de sarma.

Creeaza un cadou prin tehnici
de lucru cu fire. Poate avea
orice forma ti doresti.



DIN INIMA

% Subiect aplicativ: Din inima
Tehnici combinate: Modelaj, origami
ceececececececcececcecceccecececcecececcecececccecceccecccec

De ce un obiect pe care 1l realizezi cu mainile tale (handmade) este mai valoros decét unul cumparat?

Cu un strop de imaginatie, oricine se poate incumeta sa creeze mici accesorii, bijuterii, brelocuri, figurine etc.
Aceste lucruri pot fi confectionate si cu ajutorul unei paste speciale pentru modelaj. Seamana cu plastilina si cu
lutul, doar cd este mai usor de modelat, mai rezistentd si disponibila Tn orice culoare.

Poate fi modelata cu mana sau cu ajutorul unor instrumente, prin diferite procedee:

e imprimarea in pastd a unor texturi, linii sau imagini (fig. A);

mozaic: piese mici, lipite impreuna (fig. B);

aplicarea de forme, materiale din naturd, nasturi etc., pe un suport din pasta (fig. C, D, E, F si G);
sculptura: obtinere de figurine cu o tematica diversa, in functie de prilejul cu care daruim;
margele: obtinere de sfere (culori si marimi diferite), insirate pe un fir rezistent.

1. Realizeaza un obiect pe care sa-| oferi unei persoane dragi.

Foloseste modelajul. g

2. Realizeaza o inima prin tehnica origami (fig. H).




9. INVENTEAZA/REINVENTEAZA

Subiect aplicativ: Costume si decoruri
Tehnici combinate: Lucru cu materiale din natura,
decupare dupa contur, stantare s ¥

_
‘ ceeeeccececceceeccceccecc

Ai participat vreodata la serbari scolare? Cu ce prilejuri au loc
astfel de manifestdri? Cum te-ai pregatit pentru serbare?

Orice serbare devine un moment de neuitat pentru toti partici-
pantii (copii, parinti, bunici, profesori etc.), daca se colaboreaza la
punerea acesteia n scend. Serbarea nu se limiteaza doar la roluri
invatate. Decorurile si costumele sunt cele care contribuie Tn egald
masurd la succesul activitatii. Cand spunem decoruri, ne referim la

totalitatea obiectelor cu ajutorul cdrora se creeaza cadrul in care se
desfdsoara un spectacol de teatru, balet, film sau o simpld serbare.
Decorurile si costumele lucrate manual au o frumusete aparte.
Te provocdm sd realizezi impreund cu colegii costume si decoruri
pentru o serbare despre anotimpuri. Folositi materiale si tehnici
simple, ca Tn exemplele urmatoare.

Exemplul 1.

Coronitele anotimpurilor

Mateniale neceaone
e farfurii de carton;
e forme stantate din hartie
coloratd;

e foarfecd, lipici.

Taie un orificiu cu foarfeca
in centrul farfuriei.

De acolo, incepe tdierea
sub formd de triunghiuri, pand
la marginea platd a farfuriei.
Indoaie citre exterior triun-
ghiurile tdiate (vezi fig. A).

Pe ele, lipeste forme
stantate. Acestea se vor potrivi
cu specificul fiecarui anotimp
(fig. B, Csi D).




Exemplul 2. Palariile anotimpurilor
Maoteniode neceaone

carton;

materiale din naturd, presate (frunze, flori etc.);
hartie coloratd;

tempera sau acuarele;
foarfecd, lipici, pensule.

Realizeaza un cilindru dintr-un carton mai gros. Borul pdlariei se obtine dintr-un
cerc din acelasi carton. Pentru a lipi borul palariei de cilindru, repetd pasii de la
exemplul 1. Lipeste triunghiurile in interiorul cilindrului.

Decoreazd paldria cu elemente specifice fiecarui anotimp. Poti folosi materiale
din naturd sau elemente obtinute prin desen/pictura si decupare dupd contur.

COSTUME $1 DECORURI

. Realizeaza o
lista cu posibile
decoruri pentru
0 piesa ce are ca
titlu Cele patru
anotimpuri.

. Realizeaza cu

colegii decoruri

Si costume

pentru o serbare,

la alegere.

52




9. INVENTEAZA/REINVENTEAZA

& Subiectaplicativ: Costume si decoruri
¢ Tehnici combinate: Pictura pe materiale din natura

cececececceccecccecccccccccccccccccce

Resursele din naturd folosite n realizarea costumelor si decorurilor vor atrage si mai mult atentia,
dacd inventezi moduri inedite de a le pune Tn valoare. De pildd, te poti juca cu elementele de limbaj
plastic invatate: linie, punct, culoare, formd, cain fig. 1,2, 3,4, 5.

Foloseste linia si punctul
cat mai creativ, pe frunze
sau pe pietre!

=
1
-
i




COSTUME $1 DECORURI

&

& e o
¢ Tehnici combinate: Scoaterea unui tipar

cceececececcececccccccccccececcceccccccc

Atunci cand fti doresti sa folosesti in realizarea costumelor si decorurilor anumite forme (tipare) desenate

de alti colegi, poti parcurge pasii urmatori: ?
Materiole necoaniw . 1
e tiparul, o coald de hartie |
® un creion si o coald de calc.
ey
TIPAR_ / ,
Pasul 1. Copiaza pe coalade calc  Pasul 2. Intoarce coala de calc pe
conturul desenului ales. Foloseste  cealalta parte, asaz-0 pe o coald
un creion cu mina moale! alba si recontureaza.

Subiect aplicativ: Costume si decoruri

Pasul 3. Observd ca desenul s-a imprimat

Pasul 4. Poti folosi desenul de pe coala de calc de cate
pe coala de dedesubt in pozitie inversa. Repetd ori doresti, pentru a obtine mai multe desene.
pasul 2 si ingroasa conturul imprimat pe coala alba.
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Recapitulare si evaluare

Numele membrilor din grup

1. Priveste toate lucrarile pe care le-ai realizat pana acum n unitatea Inventeazd/Reinventeaza. Ai realizat
fmpreund cu colegii costume si decoruri pentru o serbare despre anotimpuri sau un alt produs pentru
un proiect comun? Ce materiale si ce tehnici ati folosit?

2. Autoevaluare de grup

Proiectul

In echipi, decideti care sunt raspunsurile care descriu cel mai bine munca realizat impreuna. Completati
enunturile de mai jos cu comentarii specifice.

Am terminat sarcina la timp; am utilizat eficient timpul dat. Precizim ca ... .

Ne-am incurajat reciproc si am cooperat unii cu altii. Cele mai bune momente au fost atunci cand ... .
Am folosit vocea de interior in comunicare. Au mai fost si exceptii de la aceasta requld, atunci cand ... .
Fiecare si-a exprimat ideile si a ascultat/apreciat ideile celorlalti. Ideile exprimate in grupul nostru au fost ... .
Cel mai bine ne-am descurcatla ... .
Ne-am descurcat mai putin binela ... .
Data viitoare, am putea imbunatati ... .




Trecut,
prezent,
viitor

Subiecte aplicative:
Casa cu gafd; de Stefan Luchian " Cladirile povestesc

Jocsiinspiratie

00
Lumea prin ochi diferiti

=)

Competente:
1.1;2.3;2.4.

iti vei aminti:

e sd formulezi opinii despre mesajele
comunicate prin limbaj vizual;

e ceinseamna perspectiva in fotografie.

Vei descoperi:

® |ucruri interesante despre spatiul
in care traiesti;

* ceeste textura;

® cum se pot crea aplicatii
tridimensionale din fasii de hartie.

Casa din Viena, de Friedensreith Hundertwasser ;




@ Trecut, prezent, viitor

& Subiect aplicativ: Cladirile povestesc
¢ Spatiul in care traim

ceccececccecccccccec

Ai privit vreodatd cu atentie casele/cladirile din
localitatea Tn care trdiesti? Din ce materiale sunt
facute? Ce poti spune despre formele lor? Existd
lucruri care se repeta? Despre culori, ce poti spune?
Se potrivesc cu Tmprejurimile in care au fost con-
struite? Ce poate sa comunice forma unei case?

=21

Arhitectii din lumea intreagd s-au gandit la
solutii prietenoase cu mediul, iar creativitatea
i-a dus n directii spectaculoase (fig. A, B, C, D).

Multe dintre formele cladirilor, precum si
elemente de pe fatadele lor sunt inspirate din
formele naturale.

Renumit pentru stilul sdu unic si pentru atentia
cu care a descoperit spectacolul naturii, Antoni
Gaudi, un arhitect de origine cataland, a lasat in
urma sa un tip de artd iesit din tipare (fig. E).

.H Interior din

m, Sagrada Familia,

‘, ’J de Antoni Gaudi
-§'

20

’.L@'.'

Realizeaza un colaj,

un desen sau o pic-
turd prin care sa spui
povestea unei case sau
a unei clddiri mai putin
obisnuite. Combina
tehnicile Tnvatate.



cecececcceccccccec

Ca sd putem intelege si aprecia arhitectura pre-
zentului, ar trebui sa facem o cdldtorie Tn timp. Acest
lucru nu este imposibil, pentru cd in multe zone din
tara noastrd au fost create Muzee ale Satului, in care
casele spun povesti despre trecut (fig. F, G, H).

adh

... 1. Imagineaza-ti cd esti ghid in localitatea in

. care te-ai ndscut. Conduci un grup de turisti

si le prezinti casele si povestile lor. Opres-

te-te la una dintre ele, care i place mult,
si spune tot ce stii despre ea: Cui fi apartine? In ce an
a fost facuta? Cine a facut-0? Din ce materiale? Cate
generatii au stat Tn ea? etc.

. Tmpariti-vé tn grupuri mici. Alegeti-vd cate un Muzeu
al Satului din lista de mai jos (sau altul). Faceti o vizita
in mediul virtual sau vizionati un film despre muzeul
ales. Comunicati colegilor intr-o formd cat mai atrac-
tivd informatiile aflate.

e Muzeul Satului Banatean, Timisoara

Muzeul ASTRA, Sibiu

Muzeul , Dimitrie Gusti”, Bucuresti

Muzeul ,Romulus Vuia®, Cluj-Napoca

Muzeul Satului, Baia Mare

Muzeul Satului, Galati

Muzeul Satului Maramuresean, Sighetu Marmatiei

Muzeul Satului Bucovinean, Suceava

Muzeul Satului Branean, Bran

Muzeul Satului Vélcean, Bujoreni

Muzeul Satului, Golesti - Arges

. Observa materialele din care se construiau odinioara

casele. Observa si formele lor. Descoperd cateva ase-
mandri si deosebiri fatd de casele din prezent (fig. 1, J).

CLADIRILE POVESTESC

\N=-\ \ }|



10. TRECUT, PREZENT, VIITOR

/> Subiect aplicativ: Joc si inspiratie

L.nc‘l},.

Ny : i
& Tema: Texturi AN
h i-m - MO

Lobvy DN

cceeceececcecceccecccecc ARe AR

Pentru a ajunge la performanta de a crea opere

((—/ (al ||
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de arta unice si iesite din comun (asemenea lui _g'g;',
Gaudi), artistii s-au antrenat mult timp, combinand i\l F.’F.":
nu numai formele si culorile, ci si texturile, asem3- gl JESEH
natoare celor din naturd. _ .
Textura este un element plastic care se referd /

|a felul Tn care reprezentam suprafetele. Ea este
legatd de senzatia pe care o avem atunci cand -
atingem o suprafatd, sau pe care ne-0 imaginam _—
atunci cand privim o operd de arta. —

1. Priveste cu atentie figura A si spune ce deosebiri exista intre felul in care au fost
desenate cele cinci degete.

2. Imagineazd-ti cd plimbi mana pe trunchiul unui copac (fig. B). Comunicd celorlalti
colegi ceea ce simti, prin intermediul desenului.

3. Imagineazd-ti ca mangai o pisica (fig. C). Spune ceea ce simti, prin desen sau pictura.

4. Imagineazd-i ca tii in mand un trandafir. Deseneaza ceea ce simti.




JOC $I INSPIRATIE

J

% Subiect aplicativ: Joc si inspiratie
Tema: Aplicatii tridimensionale

ceececceceecececccecccecccec

Compozitiile tridimensionale (care au si
indltime), realizate prin jocuri cu fasii de hartie,
suntun alt tip de antrenament si o provocare a
imaginatiei. Trebuie doar sa ai curajul sa combini
in fel si chip benzi de hartie late, inguste, scurte,
lungi, tdiate drept, ondulat sau in zigzag, Tndoite,
rasucite, de culori diferite etc. (fig. A).

\

Creeazd o casd speciald, tridimensionald,
folosind fasii de hartie. Urmareste etapele
de pe aceastd pagind.

V('

\i

i

A

Pasul 2. Taie fasii de lungimi si latimi diferite.

Pasul 3. ndoaie fasiile la capete, spre interior sau spre
exterior. Aplicd lipici pe capetele indoite si construieste!



10. TRECUT, PREZENT, VIITOR

Subiect aplicativ:
@ Lumea prin ochi diferiti
Tema: Perspectiva in fotografie
cececeececccecceccecccecc

Se spune ca ,ziua de ieri este istorie, ziua
de méine este un mister, iar ziua de astazi este
un cadou". Ce crezi ca semnifica acest lucru?

0 modalitate de a imortaliza prezentul, astfel
incat un mesaj sa poatd fi transmis din trecut
in viitor, este fotografia.

Pentru a fi sigur ca transmiti un mesaj sau
o informatie in mod cat mai sugestiv, este impor-
tant cum privesti lucrurile prin lentila aparatului
de fotografiat, adicd din ce perspectiva. Chiar daca
doud persoane fotografiaza acelasi lucru, imaginile
pot fi foarte diferite!

((—/ (al ||

1. Fotografiaza acelasi subiect, modificandu-ti: pozitia corpului (fig. A), pozitia camerei (felul in care o tii)
si unghiul din care privesti (de sus, de jos, de la acelasi nivel, din lateral).

2. Priveste fig. B1, B2, C1, C2, D1, D2, E1, E2 de pe pagina 93 si spune, pentru fiecare caz, din ce pozitie
crezi cd a fost fotografiata fiecare lucrare. Care varianta ti se pare mai sugestiva? De ce?




LUMEA PRIN OCHI DIFERITI
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Recapitulare si evaluare

La inceputul acestui manual te-am invitat sd scoti la lumind ideile din afara si dinduntrul tau, prin limbajul
specific artei. Sa te joci cu imaginatia. Sa ai curaj sa combini si sa exprimi ceea ce gandesti si simti. Priveste drumul
pe care |-ai parcurs pand acum la Arte vizuale si abilitdti practice. Apreciaza-ti lucrdrile. Poti folosi, ca exemplu,

tabelul de pe aceastd pagind.

instructiunile.

- J
R Unde
 Respectarea indemanare Creativitate, | Comportament ma
Lucrarea mea instructiunilor/ L A X -
: si pricepere originalitate si efort incadrez
pasilor ' ' eu?
Nu am planificat
inainte sa md Indemanare ' Nu mi-am dat
apuc de fucru. minimd, Nuam reusitsa | o1, silinta
Nu am inteles neatentie Ma exprim. Amol d't
prea bine pasii si lipsa Nu am avut idei. timm plllear ouré
pe care trebuia de control. pu :
sd Ti urmez.
Am planificat -
Tnapinte o . . Am reusitcatde | Amdepusun
" Indemanare | cat g% imi exprim | efort moderat.
Ma apuc. moderata in ideile. _
Am infeles doar utlizarea inru- Am avut cdteva Amdfg l:fsilctigr?ts v
cateva dintre mentelor. o .
: o idei personale. timpul.
Instructiuni.
Am planificat o Am depus
cumare atentie | Tndema Amavutidei | 5 efort grozav.
: ' Indemanare originale siam !
inainte sa foarte bund in e Am valorificat
ma apuc. utilizarea instru- TEU,SIt >ama foarte bine ora
. "~ I ,
Am inteles toate mentelor. exprimin mod nu am stat deloc
' foarte creativ.

degeaba.

Mai presus de asteptari!
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Recapitulare si evaluare finala

@

1. Aminteste-ti lucrurile invatate Tn acest an scolar despre elementele de limbaj plastic. Ca sd-ti fie mai usor,
urmdreste tabelul de pe aceasta pagina.

2. Da exemple de cel putin cinci tehnici pe care le-ai folosit pentru a crea obiecte frumoase si utile. Care tehnica
ti place cel mai mult? De ce?

ECHILIBRU

REPETITIE CONTRAST

ACCENT

MISCARE

LINIE FORMA

d
.|
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D RECAPITULARE SI EVALUARE FINALA

Realizeaza o fisd asemandtoare cu cea prezentatd pe aceasta pagina. Y,
Completeaza raspunsurile si pune fisa in portofoliul personal. eb

A

Proiectul meu preferat din acest an a fost pentru cd

Tehnicile mele preferate sunt

Dacad as putea schimba un lucru pe care |-am facut in acest an la Arte vizuale si abilitati practice,
acesta ar fi

Portretul profesoarei/profesorului meu Autoportret
de Arte vizuale si abilitati practice
Culorile, Q s 3
nonculorile sau NUMELE:
i -

ames’gecurlle de CLASA:

culori preferate

Aminteste-ti de luna septembrie, cand am inceput impreund calatoria printre idei, forme si culori.

Cum te simti dupd ce ai invatat sa faci atatea lucruri?







Manualul este prezentat

in varianta tiparita

si in varianta digitala.
Varianta digitala are un
continut similar celei tiparite.
Tn plus, cuprinde o serie de
activitati multimedia interactive
de Tnvatare (exercitii interactive,
jocuri educationale, animatii,

filme, simulari).

Traditie din 1989
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